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 “2017. Año del  Centenario de las Constituciones Mexicana y Mexiquense 1917 ”

ESCUELA PREPARATORIA OFICIAL ANEXA A LA NORMAL Núm. 1 DE TOLUCA


PLAN DE CLASES


	MATERIA:
	                      Informática y Computación II          
	HORAS SEMANALES
	3

	PROFESOR (A):
	Araceli Mondragón Rangel


	CAMPO DISCIPLINARIO
	ASIGNATURA 
	GRADO
	SEMESTRE
	GRUPO (S)
	TURNO

	Matemáticas y Razonamiento Complejo
	Tecnologías de Información y Comunicación
	1°
	Segundo
	I
	II
	III
	IV
	V
	Matutino


	CATEGORIAS PARA EL ESTUDIANTE (COMPETENCIAS GENÉRICAS)

	SE AUTODETERMINA Y CUIDA DE SI
	SE EXPRESA Y SE COMUNICA
	PIENSA Y  CRÍTICA REFLEXIVAMENTE
	APRENDE DE FORMA AUTÓNOMA
	TRABAJA DE FORMA COLABORATIVA
	PARTICIPA CON RESPONSABILIDAD EN LA SOCIEDAD

	
	
	Unidad I
	Unidad III
	Unidad II
	


	COMPETENCIAS DISCIPLINARIAS BÁSICAS
	
	

	
	
	1. Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos y conceptos explícitos e implícitos en un texto, considerando el contexto en el que se generó y en el que se recibe
2. Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir información




	PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO
	EXTERNO

La Preparatoria Oficial Anexa a la Normal Núm 1 de Toluca corresponde a la modalidad de Bachillerato General forma parte de las Escuelas Preparatorias Oficiales Anexas a las Normales en el Estado de México; la cual brinda servicios de calidad y mejora continua asumiendo los planteamientos de la Reforma Integral de la Educación Media Superior.

En un planteamiento estratégico, el Gobierno del Estado de México a través de la las Escuelas Preparatorias Oficiales, reforma la estructura curricular a través del Modelo Educativo de Transformación Académica (META) el cual recibe los componentes de la RIEMS y los traslada a su base logística de reorganización de su currículo, fundamentalmente las referidas a las competencias genéricas, disciplinares básicas y extendidas, para proyectar el armado de sus contenidos particulares en concordancia directa con el Marco Curricular Común, para que las nuevas generaciones sean formadas con capacidades y competencias que les permitan salir adelante en un mundo cada vez más competitivo.

Con fundamento en la Ley General de Educación, se reconoce que la modalidad de oferta que ofrece es la escolarizada; pues se trata de una educación de tipo presencial; en la que los alumnos acuden regularmente a la escuela 

La estructura reticular del Bachillerato General se cursa en tres años divididos en seis semestres que comprenden una carga horaria de 37 horas semana/mes comprendidas por semestre.

El modelo educativo que sustenta, se basa en el desarrollo de competencias, en el constructivismo, donde el eje central del conocimiento es el alumno, el maestro es guía, facilitador del aprendizaje.

La infraestructura, de la institución cuenta con 15 aulas para los 5 grupos que componen a los tres grados correspondientes al nivel medio superior;  cada una de ellas con bancas para cada alumno, pintarrón amplio en cada salón que favorece el trabajo académico, escritorio y silla para el docente, iluminación eléctrica y natural. Una dirección, área de orientación, administración y mediación, sala de cómputo y ciberteca.

INTERNO
La población estudiantil de esta institución está conformada por una  matricula con 797 alumnos del turno matutino; de los cuales 314 son hombres y 483 mujeres; quienes cubren un horario de las 7:00 a las 13:10 hrs. o 14:00hrs.  Y en el turno vespertino con horario de las 13:10 a las 20:10 hrs.  Se encuentran inscritos un total de 683 estudiantes; siendo 250 varones y 433 mujeres; los cuales conforman 15 grupos que se integran de la siguiente forma: cinco grupos de primer grado, cinco de segundo grado y los últimos cinco grupos conforman el tercer grado.

La materia de Informática y Computación II se imparte a los estudiantes del segundo semestre, quienes conforman los grupos de aproximadamente 55 a 58 estudiantes por aula, lo anterior es uno de los  problemas para el  aprendizaje pues al ser numerosos los  distractores se incrementan  y  dificultan el diseño de ambientes de aprendizaje.
Para tener un conocimiento más específico de los grupos, se aplicó una evaluación diagnostica y un test  de los estilos de aprendizaje de acuerdo al modelo VAK (visual, auditivo, kinestésico).  Los resultados de la evaluación diagnostica arrojaron el 60% de los alumnos aprobados (34 alumnos), frente al 40% de reprobación (24 alumnos).  Cabe mencionar que en la evaluación se exploraron los tres ejes temáticos de la asignatura.

Uno de los factores que interviene en estos resultados es el mal uso de las TIC por los estudiantes impidiendo  el adecuado desarrollo del  proceso de enseñanza-aprendizaje; sin embargo con la implementación de diversas estrategias didácticas sustentadas en las dimensiones de aprendizaje de Marzano se puede lograr las competencias de esta asignatura.

Los resultados del test  de estilos de aprendizaje indicaron que el 62% son visuales, 19% auditivo, 19% kinestésicos.  Esta preferencia nos invita al diseño de actividades que abarquen los tres estilos, para atender la diversidad en el grupo, sin embargo, es conveniente diseñar la estrategia central con actividades que impliquen imágenes ya que posee mayor capacidad para absorber grandes cantidades de información con rapidez como son: mapas conceptuales, telarañas, línea del tiempo, mapas mentales, juegos de memoria, películas, presentaciones, rompecabezas, sopa de letras, crucigramas.



PROPOSITO DE LA MATERIA: 
Motivar al alumno a que a través del uso de la Tecnología pueda dar solución  situaciones reales que diariamente se cruzan en su camino, desde realizar una búsqueda rápida en internet hasta conocer los tipos de redes de computadoras que hay de acuerdo a su clasificación.  No dejando de lado las presentaciones electrónicas para temas de clase.

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	UNIDAD I           
· Conocer los conceptos y terminología correcta de internet

· Utilizar los buscadores para obtener la información correcta

· Realizar navegaciones que permitan visitar diferentes sitios utilizando las herramientas que ofrecen


	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	1.1 Conceptos y terminología

1.1.1 Breve historia del internet

1.1.2 Elementos para una conexión a internet

1.1.3 ISP

1.1.4 Diferencia entre internet  y web

1.1.5 HTTP

1.1.6 URL

1.1.7 Hyperlink

1.1.8 FTP

1.1.9 Certificado Digital

1.1.10 ¿Qué es el cifrado y para qué sirve?

1.2 Búsquedas

1.2.1 ¿Qué es un buscador?

1.2.2 Clasificación de los buscadores

1.2.3 Búsquedas básicas

1.2.4 Búsquedas avanzadas

1.3 Configuración y uso de los servicios

1.3.1 Navegadores (browser)

1.3.2 Correo electrónico (e-mail)

1.3.3 Foros

1.3.4 Bitácoras (weblogs)

1.3.5  Conversaciones en línea (Chats)

1.3.6 Videoconferencias (videochat)

1.3.7 Transferencia de archivos


	Identificar y utilizar los conceptos básicos así como las herramientas principales de la red de internet, que son base para las actividades escolares y cotidianas.
	Analítico – 

Sintético


	INICIO

· Definir los conceptos básicos de internet y sus características a través de un mapa conceptual
· Enumerar los principales eventos en la evolución del internet con línea de tiempo
· Describir los elementos de internet así como sus características por medio de un glosario
DESARROLLO

· Discutir las características y función  de un buscador
· Enumerar la evolución de los buscadores con línea de tiempo
· Discutir las características y función de un navegador
· Enumerar la evolución de los navegadores con línea de tiempo
CIERRE

· Utilizar los servicios de internet
· Examinar las características de cada servicio


	NIVEL DE APRENDIZAJE

1a. Dimensión

Problematización 
· Identificar que es internet

· Listar cronológicamente la historia de internet
· Examinar las características de los elementos de internet
2da.Dimensión

Adquisición y organización del conocimiento.

· Resumir características y clasificación de los buscadores
· Comparar las búsquedas básicas y avanzadas

· Probar las búsquedas básicas y avanzadas
3a.Dimensión 

Procesamiento de la Información
· Destacar con línea de tiempo los buscadores
· Destacar con línea de tiempo los navegadores

4a.Dimensión

Aplicación de la Información.

· Construir un blog
· Emplear correo electrónico

5ta dimensión

· Elaborar documentos profesionales

· Preparar una videoconferencia

· Crear un chat

	Mapa Conceptual

Línea de tiempo

Glosario
Línea de tiempo


	

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	Unidad II.  Redes de Computadoras
· Conocer e identificar la terminología de las redes de computadoras

· Identificar los elementos de una red

· Conocer las características del hw de una red de computadoras

· Identificar las características del sw de una red de computadoras

	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	Conceptos Básicos

Definición

Ventajas y desventajas

Recursos que se comparten (unidades lectoras, discos duros, impresoras, módems, escaners,archivos,etc.)

Elementos de una red

Hardware

Nodos (servidores y estaciones de trabajo)

Tarjetas de interfaz de red (NIC)

Medios de transmisión (alámbricos e inalámbricos)

Equipo de conectividad (hub, switch, repetidores, routers)

Software

Sistema Operativo de redes (NOS)

Protocolos (TCP/IP)

Clasificación de las redes de computadoras

Por su alcance (MAN,WAN,LAN,PAN,CAN)

Por su relación funcional (Igual-Igual, Cliente-servidor)

De acuerdo a su topología (Estrella, anillo, malla, bus, árbol, híbrida)


	Conocer, identificar y manejar los elementos de una red computadoras, así como compartir recursos.

	Inductivo-Deductivo


	INICIO

· Listar los conceptos básicos de una red de computadoras

· Relatar las ventajas y desventajas de una red de computadoras en un cuadro comparativo

· Citar los recursos que se pueden compartir en una red de computadoras.

DESARROLLO

· Describir los elementos de una red de computadoras
· Explicar las características de los equipos de conectividad

· Clasificar los elementos de una red de computadoras

CIERRE

· Ejemplificar la clasificación de las redes de computadoras
· Clasificar las redes de computadoras


	1a. Dimensión

Problematización –Disposición
· Definir  los conceptos básicos en un glosario
· Examinar el cuadro comparativo de las redes de computadoras

2da.Dimensión

Adquisición y organización del conocimiento.
· Ilustrar los elementos de una red de computadoras
· Ilustrar los equipos de conectividad

3a.Dimensión 

Procesamiento de la Información

· Separar los elementos de una red en hw y sw
· Diagramar los elementos de una red de computadoras

4a.Dimensión

Aplicación de la Información
· Ilustrar las redes de computadoras por su alcance

· Dibujar las redes de computadoras por su topología

· Esbozar la clasificación de redes de computadoras por su relación funcional
	Glosario
Cuadro comparativo

Ilustraciones
Ilustraciones

	


	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	Unidad III.  Microsoft Power Point
· Conocer e identificar los elementos de la pantalla de power point

· Realizar presentaciones electrónicas utilizando las herramientas multimedios


	UNIDAD

Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA

( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	3.1 Conceptos básicos

3.1.1 Presentación

3.1.2 Diapositiva

3.1.3 Estilo

3.1.4 Animación

3.1.5 Vista

3.2 Pasos iníciales para la presentación

3.2.1 Presentación en blanco

3.2.2 Presentación con asistente

3.2.3. Aspectos de diseño de la presentación

3.2.3.1 Tamaño, orientación, y patrón de diapositivas

3.3 Herramientas de edición de presentaciones

3.3.1 Seleccionar diapositiva

3.3.2 Mover, copiar, borrar, insertar y duplicar diapositiva

3.3.3 Efectos de transición de diapositivas

3.4 Aspectos de diseño de la diapositiva

3.4.1 Texto

3.4.2 Dibujo

3.4.3 Imágenes

3.5 Herramientas de edición de diapositivas

3.5.1 Seleccionar objetos

3.5.2 Mover, copiar, borrar e insertar objetos

3.5.3 Alinear objetos

3.5.4 Distribuir objetos horizontalmente y verticalmente

3.5.5 Girar y voltear objetos

3.6 Aspectos del formato del objeto

3.6.1 Formato de caracteres

3.6.2 Formato de dibujo

3.6.3 Formato de imagen

3.7 Herramientas de corrección

3.7.1 Ortografía y gramática

3.8 Herramientas de objeto

3.8.1 Agrupar, desagrupar y reagrupar objetos

3.8.2 Ordenar objetos en distintos planos

3.8.3 Rotar

3.8.4 Corrección de puntos

3.8.5 Diseño a manos libres

3.8.6 Autoformas

3.9 Herramientas de multimedios

3.9.1 Animación

3.9.2 Audio

3.9.3 Video


	Identificar las herramientas de power point para realizar presentaciones electrónicas utilizando 


	Inductivo-Deductivo


	INICIO

· Definir los conceptos básicos de   power point, utilizando el cañón
· Citar los elementos de la pantalla de power point, utilizando el cañón
DESARROLLO

· Explicar las cintas de opciones de power point
· Identificar los comandos de las cintas de opciones de power point

CIERRE

· Demostrar el uso de los comandos de power point en presentaciones

	1a.Dimensión

Problematización- Disposición

· Registrar los conceptos básicos de power point
· Rotular los elementos de la pantalla de power point
2a.Dimensión 

Adquisición y organización del conocimiento.

· Describir las cintas de opciones de power point
· Ilustrar las cintas de opciones de power point

3a.Procesamiento de la Información.

· Clasificar los comandos de las cintas de opciones de power point
· Experimentar con los comandos de las cintas de opciones de power point

4a.Dimensión

Aplicación de la Información

· Utilizar las herramientas de power point en presentaciones
· Practicar los comandos de las cintas de opciones de power point
	Pantalla de power point
Cintas de opciones

Presentaciones electrónicas


	


	AMBIENTES DE TRABAJO :  



	INFORMACION


	Es el conjunto de conocimientos que requiere saber el alumno, los saberes que debe tener en cuenta.  Dentro de este espacio también se ubican las indicaciones que el docente da a los alumnos para hacer más eficiente el proceso de aprendizaje, tales como el trabajo en equipo,  investigación.
Este ambiente está presente al inicio del curso, así como al indicar las características de la línea del tiempo, investigaciones, presentaciones electrónicas.

	INTERACCION
	Significa la relación que se establece entre los actores del Proceso de enseñanza-aprendizaje, puede ser profesor – alumno, alumno – alumno, por lo que este ambiente está siempre presente en el aula de clase, al inicio de la misma.

	PRODUCCION
	En este espacio se considera la elaboración del producto de aprendizaje que va a realizar el alumno y que es la muestra material de lo aprendido, por lo cual  está reflejado cuando el alumno elabora las presentaciones electrónicas

	EXHIBICION
	En  esta etapa se da a conocer el producto resultante del proceso, ésta se puede dar entre los compañeros de clase, dentro del aula, fuera de ella o incluso fuera de la escuela por lo tanto es cuando las presentaciones son ejecutadas para su revisión


               CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
	MES
	Enero
	FEBRERO
	MARZO
	ABRIL
	MAYO
	JUNIO
	JULIO 

	SEMANA
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	DIAGNÓSTICO 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	MACRORETICULA
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	INICIO, DESARROLLO Y CIERRE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

	Entrevista al encargado de un ciber, para la segunda evaluación


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD

DESCRIPCION

INSTRUMENTO DE EVALUACION 

UNIDAD 1.
           Línea de tiempo
Proyecto de unidad
Lista de cotejo
UNIDAD 2.
Entrevista
Lista de cotejo
UNIDAD 3. 
Presentaciones electrónicas
Lista de cotejo
1er. Parcial                                                                                                                                    
Tareas (10%) (Lista de cotejo)

Línea de tiempo de internet (10%) (Cronología 3%; Tiempo y forma 3%, Respuesta correcta 4%)

Proyecto de la unidad (20%) (Contenido 10%; Ilustraciones y Presentación 10%)

Portafolio (10%) (Cuaderno: cuadro comparativo, mapas mentales, mapas conceptuales, investigaciones, cuadros sinópticos)

Evaluación escrita  50%

2do. Parcial (evaluación final)

Presentaciones en  Power  Point (5):

1. Autobiografía (audio en toda la presentación, fotos, transición, automática, animación, ejecutable, smartart)

2. Cadena (audio .wav, transición, animación, automática, imágenes, leyenda, ejecutable)

3. Historieta ( imágenes .gif, transición, animación, ejecutable, audio en toda la presentación, fondos de diapositiva)

4. Valores (hipervínculos, imágenes, texto, animaciones, transiciones,  botones de acción, ejecutable, 2 videos, uno de manera standard de Power point y otro con media player)

5. Vocales (imágenes gif, audio mp3, audio grabado, fondo, transición, animación, ejecutable)

Todas las presentaciones tienen 5 diapositivas.  Tienen un valor de 30% 
Proyecto de la unidad II (10%) (Contenido  con ilustraciones 5%, trabajo clase 5%)

Proyecto de Redes (10%) (Lista de cotejo), Entrevista al encargado de un ciber.   Evaluación  escrita 50%
Adicional :

	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA Y COMPLEMENTARIA

	· Pérez Flores Cecilia, Informática, ST Editorial

· Ferreyra Cortés Gonzalo, Informática paso a paso, Ed. Alfaomega

· TANENBAUM Andrew S., “Redes de computadoras”, 4ta edición, Editorial Prentice Hall

· Computación e informática II, Raúl Gálan, Basado en competencias, Ed. Desde el aula
CIBERGRAFÍA

· http://support.microsoft.com/kb/293178/es
· http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_PowerPoint
· http://es.wikipedia.org/wiki/OpenOffice.org/impress
· http://es.wikipedia.org/wiki/browser
· http://www.buenmaster.com
· http://www.monografias.com/trabajos24/redes_computadoras/redes-computadoras.shtml
· http://es.wikipedia.org/wiki/re_de_computadoras


	REUNIONES DE ACADEMIA

	Jornada de Acompañamiento Académico  Fase  Intensiva ; 25 de Enero 2017
Cuerpo colegiado del Plantel; 26 de Enero de 2017

Planeación Institucional; 27 de Enero de 2017

Jornada de Acompañamiento Académico  Fase  Ordinaria; 14  de  Marzo de 2017, 19 de Mayo de 2017 y 19 de Junio de 2017                                                         


             FECHA DE ENTREGA DE LA PLANEACIÓN: 30 de Enero de 2017 
                        OBSERVACIONES__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Revisó

Subdirectora Escolar
	Vo. Bo.

M. EN E. SYLVIA RAMÍREZ GONZÁLEZ

Directora Escolar
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FILOSOFÍA INSTITUCIONAL





La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca, a partir del marco filosófico que establece el Artículo 3º Constitucional, la Constitución Política del Estado de México y el Plan de Estudios de la Reforma Integral del Bachillerato principalmente se refiere a los fines del Bachiller y al perfil del egresado; desde esta óptica, la Institución centra su interés en la formación integral de individuo como ente social que al concluir su preparación como bachiller sea capaz de involucrarse en la solución de los problemas de su entorno, así como poseer los elementos suficientes que le permita incorporarse en los distintos campos del saber, de igual manera, proporcionar los servicios educativos de calidad, sustentados en valores humanos universales para que genere en los educandos la conciencia humanista de la sociedad.  Esta es la concepción filosófica de la Institución, formar al hombre para bien del hombre.





V  I  S  I  Ó  N





La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca brinda educación de vanguardia, propiciando en sus estudiantes el desarrollo de habilidades, aptitudes, actitudes y valores a través del logro de competencias académicas que les permitan acceder satisfactoriamente a los distintos campos del saber.








M I S I Ó N





Desarrollar una educación basada en competencias académicas mediante el uso adecuado de estrategias didácticas y criterios de evaluación para formar bachilleres comprometidos consigo mismo y su comunidad, así como consolidar sus aptitudes y fortalecer su visión científica-tecnológica y humanística de su entorno para facilitar su acceso a la educación superior.





MISIÓN DOCENTE


Promover  el desarrollo de los estudiantes mediante  la creación de ambientes de  aprendizaje a través del pleno domino , la estructura y planificación  de los saberes en el marco de sus aspiraciones, necesidades y posibilidades como individuos y en relación a sus circunstancias socioculturales para  lograr  el  nivel de conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores que le permita realizar  satisfactoriamente las  actividades demandas.








