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“2017.  Año del Centenario de las Constituciones Mexicana y Mexiquense de 1917”

ESCUELA PREPARATORIA OFICIAL ANEXA A LA NORMAL Núm. 1 DE TOLUCA


PLAN DE CLASES

Nombre de las Profesoras: Erika Albarrán Enríquez y Margarita Rivera Montes de Oca.

Materia: Pensamiento Algebraico




Grado: Primero


Grupos: 1,2,3,4 y 5


Turno: Matutino

	MATERIA:
	PENSAMIENTO ALGEBRAICO
	HORAS SEMANALES
	5

	PROFESOR (A):
	Erika Albarrán Enríquez y Margarita Rivera Montes de Oca


	CAMPO DISCIPLINARIO
	ASIGNATURA
	GRADO
	SEMESTRE
	GRUPO (S)
	TURNO

	Matemáticas y Razonamiento Complejo
	Pensamiento Algebraico
	1º
	Segundo
	1
	2
	3
	4 
	5
	Matutino


	CATEGORIAS PARA EL ESTUDIANTE (COMPETENCIAS GENÉRICAS)

	SE AUTODETERMINA Y CUIDA DE SI
	SE EXPRESA Y SE COMUNICA
	PIENSA y CRÍTICA REFLEXIVAMENTE
	APRENDE DE FORMA AUTÓNOMA
	TRABAJA DE FORMA COLABORATIVA
	PARTICIPA CON RESPONSABILIDAD EN LA SOCIEDAD

	
	Unidad I
	Unidad I, II y III
	
	
	


	COMPETENCIAS DISCIPLINARIAS BÁSICAS
	1.- Construye e interpreta modelos matemáticos mediante la aplicación de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos, geométricos y variacionales para la comprensión y análisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

	
	2.-    2.- Formula y resuelve problemas matemáticos, aplicando diferentes enfoques.

	
	3.- Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matemáticos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.


	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	UNIDAD I

Construye e interpreta modelos matemáticos mediante la aplicación de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos, geométricos y variacionales para la comprensión y análisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
UNIDAD II

Formula y resuelve problemas matemáticos, aplicando diferentes enfoques.
Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matemáticos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
UNIDAD III
Formula y resuelve problemas matemáticos, aplicando diferentes enfoques.
Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matemáticos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
UNIDAD IV

Formula y resuelve problemas matemáticos, aplicando diferentes enfoques.
Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matemáticos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.



	PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO
	EXTERNO
La Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca corresponde a la modalidad de Bachillerato General, forma parte de las Escuelas Preparatorias Oficiales Anexas a las Normales en el Estado de México; la cual brinda servicios de calidad y mejora continua asumiendo los planteamientos de la Reforma Integral de la Educación Media Superior.

En un planteamiento estratégico, el gobierno del Estado de México a través de las Escuelas Preparatorias Oficiales, reforma la estructura curricular a través del Modelo Educativo de Transformación Académica (META) el cual recibe los componentes de la RIEMS y los traslada a su base logística de reorganización de su currículo, fundamentalmente las referidas a las competencia genéricas, disciplinares básicas y extendidas, para proyectar el armado de sus contenidos particulares en concordancia directa con el Marco Curricular Común, para que las nuevas generaciones sean formadas con capacidades y competencias que le permitan salir adelante en un mundo cada vez más competitivo.

Con fundamento en la Ley General de Educación, se reconoce que la modalidad de oferta que ofrece es la escolarizada; pues se trata de una educación de tipo presencial; en la que los alumnos acuden regularmente a la escuela.

La estructura reticular del Bachillerato General se cursa en tres años divididos en seis semestres que comprenden una carga horaria de 37 horas semana/mes comprendidas por semestre.

El modelo educativo que sustenta, se basa en el desarrollo de competencias, en el constructivismo, donde el eje central del conocimiento es el alumno, el maestro es guía, facilitador del aprendizaje.

La infraestructura de la institución cuenta con 15 aulas para los 5 grupos que componen a los tres grados correspondientes al nivel medio superior; cada una de ellas con bancas para cada alumno, pintarrón, escritorio y silla para el docente, iluminación eléctrica y natural. Una dirección, área de orientación, administración y mediación, sala de cómputo y ciberteca.

INTERNO

La población estudiantil de esta institución con respecto al primer grado está conformada por una matrícula con 280 alumnos del turno matutino; de los cuales 102 son hombres y 178 mujeres; quienes cubren un horario de 7:00 a las 13:10 hrs.;los cuales conforman 5 grupos. La materia de Pensamiento Algebraico se imparte a los estudiantes de segundo semestre quienes conforman 5 grupos conformados por: Primero Uno (21 hombres y 36 mujeres), Primero Dos (19 hombres y 37 mujeres), Primero Tres (20 hombres y 35 mujeres), Primero Cuatro (21 hombres y 34 mujeres) y Primero Cinco (21 hombres y 36 mujeres) esta situación genera problemas de aprendizaje ya que existen múltiples distractores que dificultan el diseño de ambientes de aprendizaje.

De la interpretación de resultados que se obtuvo a través de la evaluación diagnóstica, los docentes que imparten la materia coinciden en que la falta de hábitos de lectura es un impedimento para el desarrollo óptimo en el proceso de enseñanza aprendizaje; sin embargo con la implementación de diversas estrategias didácticas sustentadas en las dimensiones de aprendizaje de Marzano se pueden lograr las competencias de esta asignatura.

Para ello es necesario conocer el estilo de aprendizaje de los estudiantes; siendo el 43.68% visual,  33.70% auditivo y 22.62% kinestésico.


	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	Nivelación

	El alumno hará la recuperación de los conocimientos adquiridos durante el primer semestre en la materia de Pensamiento Numérico y Algebraico que le permitieron llegar al nivel medio superior


	Método Analítico.


	A través de ejercicios se reconoce el nivel de conocimientos aritméticos con los que cuentan.

(Solución de Examen diagnóstico)
	MARZANO
RECUPERACIÓN

Dimensión 1

Actitudes y percepciones positivas acerca del aprendizaje.

Se refiere al hecho de que sin actitudes y percepciones positivas, los estudiantes difícilmente podrán aprender adecuadamente.
(BLOOM NIVEL 1 = CONOCIMIENTO)

Observación y recordación de información; conocimiento de fechas, eventos, lugares; conocimiento de las ideas principales; dominio de la materia.

	Examen diagnóstico
	Examen


	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD I.   VARIACIONES NUMÉRICAS EN CONTEXTO

1.1.

Variaciones.

1.1.1.  Regla de tres en contexto.

1.1.2.  Noción de variación a partir de un comportamiento de casos contextualizados.

1.1.3.  Variación proporcional entre dos cantidades.

1.1.4.  Constante de proporcionalidad en tablas, gráficas y de forma analítica.

1.1.5.  Tabulación y variación numérica contextualizada.

1.1.6.  Tabulación y variación en el plano cartesiano.

	El alumno reconocerá y resolverá problemas contextuales aplicando para su solución variación directa, inversa y porcentaje.
	Método Analítico.

Método Deductivo.

Método Inductivo
	INICIO

Se les plantea las siguientes situaciones:

a)Variación Directamente Proporcional

Quieres ir a Six Flags con tu novi@, como eres chic@ list@, investigas en internet las promociones que ofrece en este momento.  La gerencia de Six Flags quiere seguir gozando de la preferencia del público, por eso ha lanzado 4 paquetes económicos para que grupos especiales y público en general sigan asistiendo, los precios por persona son:

1.-  “Paque Te vuelvas loco” (entrada gratuita, $70 por juego, no incluye el Splash).

2.-  “Paque Te alcance” ($150 la entrada general más $30 por juego, excepto carros chocones).

3.-  “Paque Te diviertas” ($490 entrada general que incluye número ilimitado de juegos, excepto Super Man el último escape y la Medusa).

4.-  “Paque Te pongas listo ($10 el acceso, $90 el primer juego, $80 el segundo, $70 el tercero y así sucesivamente).

Puede ir el jueves porque hay poca gente y no tendrían que hacer fila, o el domingo pero hay mucha gente.  Si piensan subirse al menos a 10 juegos.  ¿Cuál paquete les convendrá escoger?

b) Variación Inversamente Proporcional:

Eres arquitecto, te han encargado la remodelación de la plaza cívica de tu localidad (incluye repavimentación, plantar flores de ornato, pintura y alumbrado general).  Son las 18 horas del 2 de septiembre y tiene que estar listo para la ceremonia del “grito de independencia”,  por lo tanto lo debes entregar en la tarde del 14 y vas retrasado, en este momento te autorizan contratar más personal, siempre y cuando justifiques que son necesarios.

Las situaciones son las siguientes:

1.-  Si hay 10 pintores qué harían el trabajo en 23 días.  ¿Cuántos debo contratar para entregarlo el 14?

2.-  Si hay 6 jardineros que harían el trabajo faltante en 15 días.  ¿Cuántos debo contratar para entregarlo el 14?

3.-  Si tienes 7 personas para la repavimentación que harían el trabajo pendiente en 11 días (ese trabajo debe quedar concluido dos días antes para que se seque).  ¿Cuántos debo contratar para entregarlo el 14?

4.-  Para reparar las lámparas se necesitan 19 días de trabajo con los 5 eléctricos con que cuentas. ¿Cuántos debo contratar para entregarlo el 14?

DESARROLLO
El alumno construye estrategias de resolución de problemas de acuerdo a la organización de los referentes teóricos y aplica lo aprendido elaborando ejercicios con utilidad práctica.

CIERRE
El alumno soluciona problemas acudiendo a procedimientos propios de la disciplina bajo el apoyo del docente.
	MARZANO: APLICACIÓN

Dimensión 4

Usar el conocimiento significativamente.

Se relaciona, según los psicólogos cognoscitivistas, con el aprendizaje más efectivo, el cual ocurre cuando el educando es capaz de utilizar el conocimiento para realizar tareas significativas. En este modelo instruccional cinco tipos de tareas promueven el uso significativo del conocimiento; entre otros, la toma de decisiones, la investigación, y la solución de problemas.

BLOOM:

IVEL 3 = APLICACIÓN
Hacer uso del conocimiento o de la información; utilizar métodos, conceptos, teorías, en situaciones nuevas; solucionar problemas usando habilidades o conocimientos.


	Ejercicios resueltos por los alumnos en sus cuadernos.
Problemas resueltos por los alumnos en sus cuadernos.
	Pintarrón, plumones, hojas de colores y calculadora.


	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD II.   FUNCIONES Y MODELOS MATEMATICOS EN CONTEXTO.

2.1.

Función como modelo matemático en contexto.

2.1.1.  Noción de función.

2.1.2. Modelos de funciones en contexto: Lineal, constante, cuadrática,  polinómica, exponencial y logarítmica.

2.1.3. Tabulación y graficación  de funciones. 

2.1.4.  Continuidad y discontinuidad de una función de forma gráfica

2.1.5.  Análisis de funciones: Intersección con los ejes de las abscisas (las raíces) y las ordenadas.

	El alumno reconocerá la importancia de la función para problemas en contexto, así como para asignaturas subsecuentes de matemáticas y otras áreas del conocimiento.
	Método Analítico.

Método Deductivo.

Método Inductivo.
	INICIO

Se plantea la siguiente situación:

Una de las principales atracciones del parque es “La montaña rusa”. La parte inicial de salida de la montaña rusa es una rampa que va subiendo de manera constante.

[image: image1.emf]
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Si en los primeros 10 m. en forma horizontal aumenta 3 metros en forma vertical. 

¿Cuánto subirán los carros en los primeros 100 metros?  Si al recorrido horizontal le llamamos distancia, y al vertical altura, ¿Los valores que toman la distancia y altura varían de una punto a otro?

¿La altura en un punto depende de la distancia recorrida?

¿Existirá alguna expresión matemática que indique la relación que hay entre las variables altura y distancia?

¿En qué distancia alcanza su altura máxima “la montaña rusa?

Con toda esta información se construyó la siguiente tabla, pero no está completa, ¿La puedes completar?

Distancia

Altura

0

20

40

60

70

3

15

21

¿Se podrá representar la información de la tabla anterior de una manera gráfica?

DESARROLLO:

· Construye la gráfica.
· Observa que la distancia y la altura son variables y que van cambiando en la misma cantidad respectivamente, explica por qué.

· Después de 100 metros y hasta los 160 metros, la altura de la montaña rusa permanece en 6 metros.  ¿Puedes dibujar el comportamiento de la montaña rusa desde que inicio hasta este punto?

· ¿Existirá una expresión matemática que indique la relación que hay entre las variables altura y distancia?
· Construcción de estrategias de resolución de problemas de acuerdo a la organización de los referentes teóricos
CIERRE:
Aplicación de lo aprendido elaborando ejercicios con utilidad práctica.
	MARZANO: APLICACIÓN

Dimensión 4

Usar el conocimiento significativamente.

Se relaciona, según los psicólogos cognoscitivistas, con el aprendizaje más efectivo, el cual ocurre cuando el educando es capaz de utilizar el conocimiento para realizar tareas significativas. En este modelo instruccional cinco tipos de tareas promueven el uso significativo del conocimiento; entre otros, la toma de decisiones, la investigación, y la solución de problemas.

BLOOM:

IVEL 3 = APLICACIÓN
Hacer uso del conocimiento o de la información; utilizar métodos, conceptos, teorías, en situaciones nuevas; solucionar problemas usando habilidades o conocimientos.
	Ejercicios resueltos por los alumnos en sus cuadernos.

Problemas resueltos por los alumnos en sus cuadernos.
	Pintarrón, plumones, hojas de colores, calculadora y computadora.

	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD III.  FUNCIONES Y ECUACIONES LINEALES EN CONTEXTO.

3.1.  Función lineal en contexto.

3.1.1.  La ecuación lineal emanada de la función en contexto.

3.1.2.  Los sistemas de ecuaciones como funciones en contexto: método gráfico y analítico.


	El alumno identificará y resolverá problemas en contexto haciendo uso de los conocimientos adquiridos respecto a función y ecuación lineal.
	Método Analítico.

Método Deductivo.

Método Inductivo.
	INICIO:

Se plantean las siguientes situaciones:

a)Ecuaciones  Lineales:
En una parcela irregular hay tres surcos.  El más chico es la tercera parte del mayor y el mediano es el doble del más chico.  Necesitamos semilla para sembrar cada surco, si tenemos 18kg en total para sembrar los tres surcos, ¿Cuántos kilos se necesitan sembrar en cada surco?

b)Sistemas de Ecuaciones:
se asignan equipos de 4 o 5 integrantes, se les repartirán dos tarjetas con la siguiente información:

1.-  Ronaldo tiene el mismo número de caballos  y gallinas. Los animales de Ronaldo tienen 12 patas en total.  ¿Cuántos caballos y cuántas gallinas tiene Ronaldo?

2.-  Rodrigo sólo tiene perros y Ricardo sólo tiene pollos.  Los animales de los 2 tienen 8 patas en total.  Ricardo tiene un pollo más que Rodrigo perros.  ¿Cuántos perros tiene Rodrigo y cuántos pollos Ricardo?

Estas situaciones implican que con la información que se brinda el alumno tendrá que realizar ecuaciones lineales, así como sistemas de ecuaciones lineales, ambas emanadas de funciones en contexto.  Para su solución  existen diferentes formas: por aproximaciones (ensayo y error), en forma gráfica y analítica.

DESARROLLO:

Construcción de estrategias de resolución de problemas de acuerdo a la organización de los referentes teóricos.

CIERRE:

Aplicación de lo aprendido elaborando ejercicios con utilidad práctica.

Solucionar  el problema acudiendo a procedimientos propios de la disciplina bajo el apoyo del docente
	MARZANO: APLICACIÓN

Dimensión 4

Usar el conocimiento significativamente.

Se relaciona, según los psicólogos cognoscitivistas, con el aprendizaje más efectivo, el cual ocurre cuando el educando es capaz de utilizar el conocimiento para realizar tareas significativas. En este modelo instruccional cinco tipos de tareas promueven el uso significativo del conocimiento; entre otros, la toma de decisiones, la investigación, y la solución de problemas.

BLOOM:

IVEL 3 = APLICACIÓN
Hacer uso del conocimiento o de la información; utilizar métodos, conceptos, teorías, en situaciones nuevas; solucionar problemas usando habilidades o conocimientos.
	Ejercicios resueltos por los alumnos en sus cuadernos.

Problemas resueltos por los alumnos en sus cuadernos.
	Pintarrón, plumones, hojas de colores, calculadora y computadora.


	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD IV.   FUNCIONES Y ECUACIONES CUADRÁTICAS EN CONTEXTO.

4.1.   Función cuadrática en contexto.

4.1.1.  Ecuaciones cuadráticas emanadas de la función en contexto.

4.1.2.  La ecuación cuadrática y sus métodos de solución: método gráfico y analítico.


	El alumno identificará y resolverá problemas en contexto haciendo uso de los conocimientos adquiridos respecto a función y ecuación cuadrática.
	Método Analítico.

Método Deductivo.

Método Inductivo.
	INICIO:

Una empresa que se dedica a fabricar cajas de cartón recibe un pedido para construir cajas abiertas para arriba con capacidad de 80 cm2 de volumen.  La empresa debe construirla con una hoja cuadrada de cartón, a la cual cortará cuadrados de 5 cm en cada una de las esquinas y doblando las pestañas hacia arriba, tal como se ilustra en la figura.  ¿Cuál es la longitud de la caja de cartón?

        5

  5                                                         





             x – 10


x - 10

x- 10                                                                 
                                          

                 x - 10


 DESARROLLO:

Construcción de estrategias de resolución de problemas de acuerdo a la organización de los referentes teóricos.

CIERRE:

Aplicación de lo aprendido elaborando ejercicios con utilidad práctica.

Solucionar  el problema acudiendo a procedimientos propios de la disciplina bajo el apoyo del docente.


	MARZANO: APLICACIÓN

Dimensión 4

Usar el conocimiento significativamente.

Se relaciona, según los psicólogos cognoscitivistas, con el aprendizaje más efectivo, el cual ocurre cuando el educando es capaz de utilizar el conocimiento para realizar tareas significativas. En este modelo instruccional cinco tipos de tareas promueven el uso significativo del conocimiento; entre otros, la toma de decisiones, la investigación, y la solución de problemas.

BLOOM:

IVEL 3 = APLICACIÓN
Hacer uso del conocimiento o de la información; utilizar métodos, conceptos, teorías, en situaciones nuevas; solucionar problemas usando habilidades o conocimientos.
	Ejercicios resueltos por los alumnos en sus cuadernos.

Problemas resueltos por los alumnos en sus cuadernos.

	Pintarrón, plumones, hojas de colores, calculadora y computadora.


	AMBIENTES DE TRABAJO



	INFORMACIÓN
	Para el desarrollo del trabajo los alumnos consultarán con antelación las fuentes bibliográficas necesarias para cada una de las temáticas con la finalidad de que al presentarse a cada sesión ya tengan una noción de lo que se va a trabajar.



	INTERACCIÓN
	Durante el desarrollo de las sesiones los alumnos organizarán equipos de trabajo con los que compartirán, organizarán y presentarán la información recabada.



	PRODUCCIÓN
	Los alumnos entregarán resueltos los distintos ejercicios que se elaboren en cada una de las sesiones, así como los proyectos de investigación.



	EXHIBICIÓN
	Los alumnos tendrán que ir reuniendo los distintos ejercicios que se realicen durante la sesiones, así como el Proyecto y Carpeta de Ejercicios, que se tomarán en cuenta para su evaluación.




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

	                                                                  MES                 (Semana)
UNIDAD
	ENERO
	FEBRERO
	MARZO
	ABRIL
	MAYO
	JUNIO
	JULIO

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
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	UNIDAD 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD 4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

	Lectura de cualquiera de los l libros: 

El hombre que calculaba.

El diablo de los números.

El asesinato del profesor de matemáticas

Rally del conocimiento.




	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD

DESCRIPCION

INSTRUMENTO DE EVALUACION

UNIDAD 1

Resolución de problemas
Rúbrica de evaluación
UNIDAD 2

Resolución de problemas
Rúbrica de evaluación
UNIDAD 3

Resolución de problemas
Rúbrica de evaluación
UNIDAD 4
Resolución de problemas
Rúbrica de evaluación
RÚBRICA: RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS Y/O EJERCICIOS

Categoría

Sobresaliente (5)

Bueno (3)

Elemental (1)

Puntaje

Procedimientos

Por lo general usa una estrategia eficiente y efectiva para resolver problemas

Algunas veces usa una estrategia efectiva para resolver problemas, pero no lo hace consistentemente

Raramente usa una estrategia efectiva para resolver problemas

Razonamiento lógico matemático

Muestra un razonamiento matemático complejo y lógico en sus soluciones

Muestra un razonamiento matemático básico y lógico en sus soluciones

Muestra un razonamiento matemático simple y poco lógico en sus soluciones

Resultados

El 100% de los pasos y soluciones no tienen errores matemáticos

La mayor parte (75%-85%) de los pasos y soluciones no tienen errores matemáticos

Menos del 75% de los pasos y soluciones tienen errores matemáticos

Escritura matemática

Escribe correctamente toda la simbología o nomenclatura propia de la matemática y el tipo de letra es muy legible

Escribe correctamente la mayoría de los símbolos o nomenclatura propia de la matemática y su letra es legible

Escribe correctamente pocos símbolos o nomenclatura matemática o la letra casi no es legible

                                                                                                                                                               Suma

1er. Parcial

70% Examen

30% Rúbrica de evaluación

2do. Parcial 

60% Examen

30% Rúbrica de evaluación

10% Proyecto “Rally del Conocimiento”


	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA Y COMPLEMENTARIA


	BÁSICA:

· BALDOR, Aurelio (2007), Aritmética, Ed. Patria.
· BALDOR, Aurelio (2007), Álgebra, Ed. Patria.
· ENZENSBERGER, El Diablo de los números, Ed.  Ediciones Ciruela.
· NICHOLS, Eugene (2005),  Álgebra 1, Ed. CECSA.
· OROZCO, Edgar (2008), Pensamiento Numérico y Algebraico, Ed. Desde el Aula.
COMPLEMENTARIA:

· PAENZA, Adrían, Mate estas ahi, Ed. Siglo XXI.
· Serie enseñanza de las matemáticas,  Coordinador Dr. Tenoch Cedillo Ávalos,SEP-BID-ILCE-UPN. 2005.
· SWOKOWSKI, Cole (2001), Álgebra y Trigonometría con Geometría Analítica, Grupo Editorial Iberoamérica.



	REUNIONES DE ACADEMIA


	CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL TRABAJO COLEGIADO DE PRIMER GRADO
REUNIONES

FECHAS

ACTIVIDADES

a. Primera Reunión.

26 de enero de 2017
Conformación de la Academia

b. Segunda Reunión.

27 de enero de 2017
Proyecto de examen de evaluaciones Parciales

c. Tercera Reunión.

14 de marzo de 2017
Análisis de resultados de la Primera Evaluación Parcial

d. Cuarta Reunión.

19 de mayo de 2017
Revisión de Avance programático

e. Quinta Reunión.

19 de junio de 2017
Análisis de resultados de la Segunda Evaluación Parcial
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FILOSOFÍA INSTITUCIONAL





La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca, a partir del marco filosófico que establece el Artículo 3º Constitucional, la Constitución Política del Estado de México y el Plan de Estudios de la Reforma Integral del Bachillerato principalmente se refiere a los fines del Bachiller y al perfil del egresado; desde esta óptica, la Institución centra su interés en la formación integral de individuo como ente social que al concluir su preparación como bachiller sea capaz de involucrarse en la solución de los problemas de su entorno, así como poseer los elementos suficientes que le permita incorporarse en los distintos campos del saber, de igual manera, proporcionar los servicios educativos de calidad, sustentados en valores humanos universales para que genere en los educandos la conciencia humanista de la sociedad.  Esta es la concepción filosófica de la Institución, formar al hombre para bien del hombre.





V  I  S  I  Ó  N





La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca brinda educación de vanguardia, propiciando en sus estudiantes el desarrollo de habilidades, aptitudes, actitudes y valores a través del logro de competencias académicas que les permitan acceder satisfactoriamente a los distintos campos del saber.








M I S I Ó N





Desarrollar una educación basada en competencias académicas mediante el uso adecuado de estrategias didácticas y criterios de evaluación para formar bachilleres comprometidos consigo mismo y su comunidad, así como consolidar sus aptitudes y fortalecer su visión científica-tecnológica y humanística de su entorno para facilitar su acceso a la educación superior.





MISIÓN DOCENTE


Ser un elemento primordial  de una educación organizada e intencionada, proporcionando  aprendizajes significativos en el estudiante logrando en él la integración de conocimiento y habilidades basadas en aptitudes y cualidades que lo conduzcan a un desempeño de alto nivel, tanto en su desarrollo personal como social.














