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 “2017. AÑO DEL  CENTENARIO DE LA INSTALACION DEL CONGRESO CONSTITUYENTE”

ESCUELA PREPARATORIA OFICIAL ANEXA A LA NORMAL Núm. 1 DE TOLUCA


FILOSOFÍA INSTITUCIONAL

La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca, a partir del marco filosófico que establece el Artículo 3º Constitucional, la Constitución Política del Estado de México y el Plan de Estudios de la Reforma Integral del Bachillerato principalmente se refiere a los fines del Bachiller y al perfil del egresado; desde esta óptica, la Institución centra su interés en la formación integral de individuo como ente social que al concluir su preparación como bachiller sea capaz de involucrarse en la solución de los problemas de su entorno, así como poseer los elementos suficientes que le permita incorporarse en los distintos campos del saber, de igual manera, proporcionar los servicios educativos de calidad, sustentados en valores humanos universales para que genere en los educandos la conciencia humanista de la sociedad.  Esta es la concepción filosófica de la Institución, formar al hombre para bien del hombre.
V  I  S  I  Ó  N

La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca brinda educación de vanguardia, propiciando en sus estudiantes el desarrollo de habilidades, aptitudes, actitudes y valores a través del logro de competencias académicas que les permitan acceder satisfactoriamente a los distintos campos del saber.

M I S I Ó N

Desarrollar una educación basada en competencias académicas mediante el uso adecuado de estrategias didácticas y criterios de evaluación para formar bachilleres comprometidos consigo mismo y su comunidad, así como consolidar sus aptitudes y fortalecer su visión científica-tecnológica y humanística de su entorno para facilitar su acceso a la educación superior.













PLAN DE CLASES
MISIÓN DOCENTE

Promover  el desarrollo de los estudiantes mediante  la creación de ambientes de  aprendizaje a través del pleno domino , la estructura y planificación  de los saberes en el marco de sus aspiraciones, necesidades y posibilidades como individuos y en relación a sus circunstancias socioculturales para  lograr  el  nivel de conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores que le permita realizar  satisfactoriamente las  actividades demandas.









	MATERIA:
	                CREATIVIDAD.                
	HORAS SEMANALES
	2

	PROFESOR (A):
	
    BERNARDA CARMONA FLORES.            JUANA MONTERROSAS FLORES.                
    JANET DELGADO LEYVA.                        ARACELI MONDRAGON.                          




	CAMPO DISCIPLINARIO
	ASIGNATURA 
	GRADO
	SEMESTRE
	GRUPO (S)
	TURNO

	COMPONENTES COGNITIVOS Y HABILIDADES BASICAS
	CREATIVIDAD
	SEGUNDO
	TERCERO
	1
	2
	3
	4
	5
	MATUTINO



	CATEGORIAS PARA EL ESTUDIANTE (COMPETENCIAS GENÉRICAS)

	SE AUTODETERMINA Y CUIDA DE SI
	SE EXPRESA Y SE COMUNICA
	PIENSA Y  CRÍTICA REFLEXIVAMENTE
	APRENDE DE FORMA AUTÓNOMA
	TRABAJA DE FORMA COLABORATIVA
	PARTICIPA CON RESPONSABILIDAD EN LA SOCIEDAD

	
	
	
	
	
	



	COMPETENCIAS DISCIPLINARIAS BÁSICAS
	Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
	

	
	Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes de distintos contextos, mediante la utilización de medios, códigos y
herramientas apropiadas.

	
	Desarrolla innovación y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.
	

	
	Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera
Crítica y reflexiva.



	


PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO
	

Lograr que los alumnos identifiquen cuáles son sus habilidades y puedan utilizarlas en la propuesta y desarrollo de proyectos creativos benéficos para ellos o la comunidad en la que viven.





PROPOSITO DE LA MATERIA: 
COMPRENDERA EL CONCEPTO DE CREATIVIDA  A PARTIR DEL ANALISIS DE DIVERSAS DEFINICIONES Y LA IMPORTANCIA DEL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD.

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	UNIDAD I.     Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.



	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD I: INTRODUCCIÓN A LA CREATIVIDAD

1. El hombre como ser simbólico capaz de crear.










2. Las inteligencias múltiples








3. El pensamiento creativo






	

Conocerá los distintos conceptos relacionados
con la creatividad y los tipos de creatividad.





Conocerá las distintas inteligencias múltiples e identificará aquellas en las que destaca.



Conocerá y analizará los elementos del proceso creativo, así como los distintos elementos que lo componen.
	





Inductivo-Deductivo.














Deductivo-
Inductivo










Deductivo-Inductivo.







	INICIO

Escenario Didáctico: Se analizaran las ideas creativas del  video sobre Creatividad e innovación de Tomas Ives.

Los alumnos investigaran conceptos diversos de creatividad. Se realizaran preguntas que impliquen razonamiento y autoanálisis como son ¿En qué momento has  sido creativo?  ¿Para qué te ha servido? ¿Crees que las personas inteligentes son creativas? ¿Eres inteligente?.
Se retomarán los conceptos de creatividad, los términos relacionados con esta y los tipos de creatividad  y se relacionarán con las respuestas de ellos para llegar a conclusiones.

DESARROLLO

Análisis e ilustración de diferentes científicos, artistas, escritores o personajes relevantes de la historia, para identificar qué tipo de inteligencia múltiple según Howard Gardner desarrollaron. Se les aplicará el test VAK , para determinar su tipo de inteligencia, con lo que presentaran una exposición.

Reconocer la importancia del hemisferio derecho para lograr un aprendizaje más integral y para promover la creatividad., tomando en cuenta el pensamiento lateral y lineal, así como un autoanálisis para identificar los elementos encontrados en sí mismo.

CIERRE
Al final se generaran actividades de aprendizaje que impliquen trabajo en equipo colaborativo.

	





Conceptual-procedimental.













Conceptual-
Procedimental










Procedimental.








	-Libreta de actividades y ejercicios.
-Glosario.
-Mapa Mental
-Cuadro comparativo de los tipos de creatividad. 
-Periódico Mural





-Resolución de ejercicios en libreta.
-Test VAK
-Cuadro comparativo de los tipos de Inteligencia
-Exposición de inteligencia múltiples




-Dibujos
-Cuadro comparativo sobre los tipos de pensamientos
-Mapa conceptual
-Exposición sobre  cuadros creativos
-Cuestionarios

- Propuesta de un Proyecto creativo.
	






Libreta
Pintarón. 
Pantalla de TV
CPU
Lecturas 
Hojas de color
Cartulina
Plumones o lápices de color












Hojas en blanco Libros.
Hojas de color.
TV
CPU

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	Unidad II.      Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.



	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	
UNIDAD II:
EL PROCESO CREATIVO




1. Condiciones para la creatividad















2. Momentos del proceso creativo














	






Identificará y unificará las características de las personas creativas












Conocerá y analizará los momentos del proceso creativo.












	







Deductivo-inductivo.

















Deductivo-inductivo.














	INICIO

Escenario Didáctico: Presentar la película sobre Steve Jobs, para analizar el proceso del producto creativo.
Investigará sobre un personaje de las artes o la ciencia.
Realizara un análisis de sus aportaciones, haciendo énfasis en el proceso creativo empleado y de su personalidad.

DESARROLLO

Identificará las características de las personas creativas, dividiéndolas en características afectivas, cognitivas y volitivas, además de determinar cuáles fueron las barreras y condiciones de la creatividad.

Por equipo trabajará sobre los momentos del proyecto creativo realizando primero el cuestionamiento, el acopio de datos y la incubación, después realizará la iluminación, para llegar a la elaboración y concluir con la comunicación.

Por equipos, generar ideas creativas para elaborar un producto, el cual responda a las seis preguntas universales.
Diseño del producto a través de bosquejos, esquemas, gráficos y modelos a escala.
Elaboración de cronograma de actividades.
Elaboración de un sombrero para desarrollar a nivel grupal la técnica de los seis sombreros para pensar de E. de Bono.

CIERRE
Presentar el avance de forma escrita y oral la propuesta del proyecto.

	






Conceptual-procedimental.


















Procedimental














	



- Resolución de ejercicios del libro ”Manual de creatividad” de Mauro Rodríguez Estrada
-Cuadro Comparativo sobre dos personajes creativos.
-Collage










- Trabajo en equipo.
- Propuesta de proyecto.












	







Libreta
Libros.
Hojas.
 












Pintarrón 
Pantalla de TV
CPU
Lecturas 
Hojas de color
Plumones o lápices de color



	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	Unidad III.      Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.



	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	
UNIDAD III: CREATIVIDAD APLICADA



1. Estrategias para incrementar la creatividad













2. Desarrollo de un proyecto creativo













	




Identificará las seis preguntas universales que le permitirán generar un producto creativo.










Organizará y presentará ante el grupo su proyecto creativo











	





Inductivo-Deductivo
















Inductivo-deductivo















.
	
INICIO

Por equipos, generar ideas creativas para elaborar un producto, el cual responda a las seis preguntas universales.




DESARROLLO

Diseño del producto a través de bosquejos, esquemas, gráficos y modelos a escala.
Elaboración de cronograma de actividades.
Elaboración de un sombrero para desarrollar a nivel grupal la técnica de los seis sombreros para pensar de E. de Bono.







Implementar el método de proyectos, tomando en cuenta que: el planteamiento debe estar basado en problemas reales; el estudiante debe realizar investigaciones que le permitan aprender nuevos conceptos, aplicar la información  y representar sus conocimientos de diversas formas.

CIERRE
Presentación de proyectos ante el grupo



	



Procedimental

















Procedimental-actitudinal













	





- Rota folio sobre los 6 sombreros

Trabajo en equipo.
- Propuesta de proyecto.













Presentación del proyecto








.







	





Pintarrón 
Pantalla de TV
CPU
Lecturas 
Hojas de color
Plumones o lápices de color












Los necesarios para generar y presentar su proyecto






	  
                
	AMBIENTES DE TRABAJO :

	
INFORMACION

	(Teoría-practica). Se promoverá la investigación en los diferentes medios de comunicación como: libros, revistas, periódicos, internet, cine, televisión, para que el alumno se apropie del conocimiento y aplique lo aprendido en su vida diaria.

	INTERACCION
	(Docente-alumno). Mediante el trabajo individual (autonomía) y el trabajo colaborativo (discusiones grupales sobre temas desarrollados en clase) los alumnos intercambien opiniones entre ellos y comenten los productos de su trabajo, dudas, proyectos y expresiones creativas.

	PRODUCCION 
	(Trabajo colaborativo). El alumno construirá productos como: dibujos, cuadro comparativo, periódico mural, cuestionarios, mapa conceptual, realización de ejercicios; donde desarrollara sus capacidades, competencias, habilidades y valores.

	EXHIBICION 
	(Evidencia). Se presentaran proyectos creativos, donde el alumnos desarrollara la idea que le guste sobre los campos que haya elegido: ciencia, arte, deporte, etc.




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

	MES
	FEBRERO
	MARZO
	ABRIL
	MAYO
	JUNIO
	JULIO 

	SEMANA
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	DIAGNÓSTICO 
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	MACRORETICULA
	
	X
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	INICIO, DESARROLLO Y CIERRE 
	
	X
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	





	ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

	
          -  Investigación documental, cibernética, hemerografica y de campo.
          -  Observación de documentales sobre grandes personajes de la historia de la humanidad.
          -  Visita a museos, cine Y Capilla Sixtina.
          -  Ver videos o películas en casa.
          -  Lectura del libro:  “El perfume”
          -  Carpeta de ejercicios.










	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE


	UNIDAD
	DESCRIPCION
	INSTRUMENTO DE EVALUACION

	1. INTRODUCCION A LA CREATIVIDAD
	Periódico Mural de inteligencias múltiples
	Rubrica

	2. EL PROCESO CREATIVO
	Propuesta de proyectos
	Lista de cotejo

	3. CREATIVIDAD APLICADA
	Proyecto creativo 
	Rubrica.






	1er. Parcial
	
	2do. Parcial (evaluación final)

	CRITERIOS
	PORCENTAJE
	INSTRUMENTO
	
	CRITERIOS
	PORCENTAJE
	INSTRUMENTO

	ESCALA
	50 %                                                              
	
	
	ESCALA
	30 %
	

	- Cuaderno de actividades y 
   ejercicios
	30 %
	Lista de cotejo
	
	- Cuaderno de actividades y 
   ejercicios                     
	20 %
	Lista de cotejo 

	- Periódico Mural                                     
	10 %
	Rubrica
	
	- Rota folio 
	10 %
	Lista de cotejo

	- Propuesta de proyecto              
	10 %
	Lista de cotejo
	
	
	
	

	BATERIA PEDAGOGICA
	50 %
	Examen escrito
	
	PROYECTO CREATIVO
	70 %
	Rubrica

	TOTAL
	100 %
	
	
	TOTAL
	100 %
	








	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA Y COMPLEMENTARIA

	
Rodríguez, M. (2006) Manual de creatividad. Los procesos psíquicos y el desarrollo. Trillas, México 
De Bono, E. (2007) El pensamiento lateral. Manual de creatividad. Ed. Paidós, México
Espíndola, C. Creatividad, Estrategias y Técnicas. Ed. Prentice Hall, México
Gardner, H. (1999) Estructuras de la mente. La teoría de las inteligencias múltiples. Fondo de Cultura Económica, México
Dabdoud, L. (2010) Creatividad. Estrategias para desarrollar el potencial creativo. Esfinge, México.
De Bono, E. (1994) El pensamiento creativo. El poder del pensamiento lateral para la creación de nuevas ideas. Paidós, México.
Rodríguez, M (2000) Mil ejercicios de creatividad clasificados. Mc Graw Hill, México 
Alcaraz, R. (2006) El emprendedor de éxito. Mc Graw Hill, México.
Dabdoub Alvarado, Liliana. (2013) Creatividad. Estrategias para desarrollar el potencial creativo, Esfinge, México.




	REUNIONES DE ACADEMIA

	
Viernes 27 de Enero del 2017.    Revisar propuesta y delegar funciones.
Viernes 03 de Febrero del 2017. Criterios de evaluación.
Viernes 10 de Marzo del 2017.    Revisión de avances de la materia.
Viernes 28 de Abril  del  2017.     Revisión de avances de la materia.
Viernes 26 de Mayo  del  2017.   Revisión de avances y resultados para mejorar la calidad de la enseñanza.  









               


             
              FECHA DE ENTREGA DE LA PLANEACIÓN:      02 de Febrero del 2016

              OBSERVACIONES: Se trabajara durante el semestre con el Programa Construye T Con las Técnicas Didácticas para la Conciencia Social,  
                                                con la ficha de Escucha Afectiva.


ELABORO.



  ____________________________      _____________________________      _______________________       _____________________________
   PROFA. BERNARDA CARMONA FLORES.       PROFA. JUANA MONTERROSAS FLORES         PROFA. JANET DELGADO LEYVA          PROFA. ARACELI MONDRAGON RANGEL       
	

	Revisó



M. EN E. DANIELA ELIZABETH AGUILAR JIMENEZ
Subdirectora Escolar
	Vo. Bo.



M. EN E. SYLVIA RAMÍREZ GONZÁLEZ
Directora Escolar



LISTA DE COTEJO
Para la revisión del cuaderno de actividades
Nombre:………………………………………………………..... ……………………………………..
Grado: ………..……     Grupo: …………………….    Turno: ……………………………………..
Fecha:………………………………
	INDICADORES
	VALOR
(3 puntos)
	S
	F
	O
	N

	La información está organizada de manera temporal con fechas, temas, aprendizajes esperados y/o competencias y las actividades genéricas dictadas por el profesor correspondiente a los días de clases.
	0.2
	
	
	
	

	Están subrayados los títulos de temas y actividades.
	0.1
	
	
	
	

	Los contenidos son registrados con letra clara y legible. 
	0.1
	
	
	
	

	El cuaderno presenta todo el contenido aprendido en clase, con notas, actividades totalmente desarrolladas y todos los ejercicios, tareas y actividades extra clase.
	2.3
	
	
	
	

	Los errores están bien señalados y corregidos. No suele volver a presentarse.
	0.2
	
	
	
	

	El cuaderno se observa bien presentado, limpio, claro y ordenado.
	0.1
	
	
	
	

	TOTAL DE PUNTOS
	
	
	
	
	

	CALIFICACION
	



OBSERVACIONES    
  
S: Siempre.         F: Frecuentemente.           O: Ocasionalmente          N: Nunca.
 

LISTA DE COTEJO
Para evaluar la propuesta del proyecto creativo

Nombre:………………………………………………………..... ……………………………………..
Grado: ………..……     Grupo: …………………….    Turno: ……………………………………..
Fecha:………………………………

	No
	INDICADOR
	CUMPLI-MIENTO
	VALOR
(1.punto)
	OBSERVACION

	
	
	SI
	NO
	
	

	1
	Presenta el título de su proyecto
	
	
	.1
	

	2
	Describe el trabajo a realizar
	
	
	.2
	

	3
	Redacta objetivos y metas
	
	
	.3
	

	4
	Presenta actividades planeadas
	
	
	.2
	

	5
	Plantea los materiales y recursos
	
	
	.1
	

	6
	Presenta asignación de roles
	
	
	.1
	

	TOTAL DE PUNTOS
	
	

	CALIFICACION
	
	





RUBRICA
Para evaluar el proyecto creativo.


Alumno: ………………………………………..………………………………………..………...…..     N.L…………..

GRADO: …….…..   GRUPO: ….………   TURNO: ………..……………….      FECHA: ……………………………


Producto a evaluar: Por equipos presentaran los proyectos creativos ante la comunidad estudiantil y explicaran mediante 
                                argumentos los resultados: 
                     
NOTA:    Cada equipo puede utilizar para su exposición los recursos que estén a su alcance.
                Para la evaluación el docente se apoyará en las siguientes rúbricas.


	ASPECTO A EVALUAR
	EXCELENTE

	BUENO

	REGULAR

	DEFICIENTE

	PUNTOS


	Fecha de presentación
	Presenta el proyecto el día y hora acordados.
	Presenta el proyecto el día, pero no a la hora acordada.
	Presenta el proyecto un día después de la fecha asignada.
	Presenta el proyecto con más de dos días de retraso.
	

	
	Valor = 0.5 
	Valor = 0.4 
	Valor = 0.3 
	Valor = 0.1
	

	Presentación y desarrollo del proyecto por escrito
	Presenta el proyecto por escrito cumpliendo con todos los criterios.
	 Presenta el proyecto por escrito, pero le falta un criterio 
	Presenta el proyecto por escrito faltando dos o tres criterios
	Presenta el proyecto cumpliendo solo con el desarrollo.
	

	
	Valor = 2.0
	Valor = 1.5 
	Valor = 1.0
	Valor = 0.5 
	

	Presentación del producto a escala
	Presenta el producto a escala cuidando todos los aspectos.
	Presenta el producto pero descuida un aspecto.
	Presenta el producto descuidando varios aspectos
	Presenta el producto sin detalles
	

	
	Valor = 10
	Valor = 0.8
	Valor = 0.6
	Valor = 0.3
	

	Realización (elaboración y diseño)
	El producto refleja la destreza, habilidad y sensibilidad de los integrantes del equipo.
	El producto refleja destreza, habilidad pero poca sensibilidad.
	El producto refleja falta de habilidad y sensibilidad.
	El producto refleja falta de integración de los elementos que conforman el equipo.
	 

	
	Valor = 2.0
	Valor = 1.5
	Valor = 1.0
	Valor = 0.5 
	

	
Organización y preparación de la exposición.


	Muestra el proyecto con formalidad y orden cuidando todos los detalles.
	Muestra el proyecto con pequeñas fallas e incidentes.
	Muestra el proyecto con poca preparación
	Muestra el proyecto de manera improvisada y falta de compromiso.
	 

	
	Valor = 0.5
	Valor = 0.4 
	Valor = 0.3
	Valor = 0.1 
	

	Originalidad
	La presentación del proyecto muestra aportaciones originales que enriquecen el lenguaje
	La presentación del proyecto es limpia pero carece de originalidad.
	El proyecto cumple solamente con lo indispensable.
	El proyecto no reúne ningún rigor que la disciplina requiere.
	 

	
	Valor = 1.0 
	Valor = 0.8 
	Valor = 0.6 
	Valor = 0.3 
	

	TOTAL
	

	CALIFICACION
	



RUBRICA
Para evaluar el Periódico Mural.


Alumno: ………………………………………..………………………………………..………...…..     N.L…………..

GRADO: …….…..   GRUPO: ….………   TURNO: ………..……………….      FECHA: ……………………………


	CRITERIOS
	EXCELENCIA
(10)
	CALIDAD
(0.8)
	NIVEL MEDIO DE CALIDAD (DEBE MEJORAR)
(0.5)
	TOTAL
PUNTOS

	
Presentación
	Diseño novedoso, con gran cantidad de materiales, Se identifica fácilmente el tema y sus relaciones. Tiene un nombre llamativo. Sin faltas de ortografía. Entiempo y forma. Contiene los nombres de los creadores y entrega el rol y las actividades de cada integrante del equipo de trabajo.
	Diseño novedoso, con gran cantidad de materiales, Se identifica fácilmente el tema y sus relaciones. Tiene un nombre llamativo. Presenta algunas faltas de ortografía. En tiempo y forma. Contiene los nombres de los creadores y entrega el rol y las actividades de cada integrante del equipo de trabajo.
	Diseño novedoso, con gran cantidad de materiales, Se identifica fácilmente el tema y sus relaciones. Tiene un nombre llamativo. Presenta algunas faltas de ortografía. En tiempo y forma. Contiene los nombres de los creadores y entrega el rol y las actividades de cada integrante del equipo de trabajo.
	

	
Creatividad
	Hay ingenio y creatividad en la relación de la exposición de los contenidos.
	Hay  poco ingenio y creatividad en la relación de la exposición de los contenidos.
	Falta ingenio creatividad en la relación de la exposición de los contenidos.
	

	
Contenido

	Hay información abundante y confiable, presenta imágenes e ilustraciones para abordar los temas. La información tiene secuencia lógica, coherente y suficiente para entenderla.
	Hay información abundante y confiable, presenta imágenes e ilustraciones para abordar los temas. La información tiene secuencia lógica, coherente y suficiente para entenderla.
	La información es escasa, las ilustraciones e imágenes se relacionan poco o nada con el contenido. Presenta dificultad en la información, lo que dificulta su comprensión. Hay incongruencias en la presentación de los temas.

	

	
Presentación y exposición

	Excelente dominio del tema, enriquecido con ejemplos. Responde acertadamente las preguntas que se les plantea. Hay seguridad y fluidez
	Excelente dominio del tema, enriquecido con ejemplos. Responde acertadamente las preguntas que se les plantea. Hay seguridad y fluidez.
	Excelente dominio del tema, enriquecido con ejemplos. Responde acertadamente las preguntas que se les plantea. Hay seguridad y fluidez.
	

	TOTAL
	

	CALIFICACION
	





.





RUBRICA
Para evaluar la exposición de Inteligencias Múltiples


Alumno: ………………………………………..………………………………………..………...…..     N.L…………..

GRADO: …….…..   GRUPO: ….………   TURNO: ………..……………….      FECHA: ……………………………


Producto a evaluar: Por equipos se presentaran las Inteligencias Múltiples ante el grupo y explicaran mediante argumentos         
                                los resultados: 
                     
NOTA: Cada equipo puede utilizar para su exposición los recursos que estén a su alcance.
             Para la evaluación el docente se apoyará en las siguientes rúbricas.


	Aspecto a evaluar
	Excelente

	Bueno

	Regular

	Deficiente

	Puntos

	CALIF.

	Fecha de presentación
	Presenta el proyecto el día y hora acordados.
	Presenta el proyecto el día, pero no a la hora acordada.
	Presenta el proyecto un día después de la fecha asignada.
	Presenta el proyecto con más de dos días de retraso.
	5
	

	
	Valor = 0.5 
	Valor = 0.4 
	Valor = 0.3 
	Valor = 0.2
	
	

	Síntesis de la investigación

	Presenta la investigación por escrito cumpliendo con todos los criterios.
	 Presenta la investigación  por escrito, pero le falta un criterio 
	Presenta la investigación por escrito faltando dos o tres criterios
	Presenta la investigación cumpliendo solo con una parte.
	1.0
	

	
	Valor = 1.0
	Valor = 0.8
	Valor = 0.7
	Valor = 0.5 
	
	

	Originalidad y creatividad
	La presentación de la Inteligencia muestra aportaciones originales  creativas
	La presentación de la Inteligencia es creativa pero carece de originalidad.
	La Inteligencia cumple solamente con lo indispensable.
	La Inteligencia carece de originalidad y creatividad
	1.0 
	

	
	Valor = 1.0 
	Valor = 0.8 
	Valor = 0.7 
	Valor = 0.5 
	
	

	
Organización y preparación de la exposición.


	Muestra la exposición  con formalidad y orden cuidando todos los detalles.
	Muestra la exposición  con pequeñas fallas e incidentes.
	Muestra la exposición  con poca preparación
	Muestra la exposición  de manera improvisada y falta de compromiso.
	1.0 
	

	
	Valor = 1.0 
	Valor = 0.8
	Valor = 0.7
	Valor = 0.5 
	
	

	Realización
	La exposición  refleja la destreza, habilidad y sensibilidad de los integrantes del equipo.
	La exposición   refleja destreza, habilidad pero poca sensibilidad.
	La exposición   refleja falta de habilidad y sensibilidad.
	La exposición   refleja falta de integración de los elementos que conforman el equipo.
	1.5
	

	
	Valor = 1.5
	Valor = 1.0
	Valor = 0.8
	Valor = 0.5
	
	



	










RUBRICA
Para evaluar un Periódico Mural


Alumno: ………………………………………..………………………………………..………...…..     N.L…………..

GRADO: …….…..   GRUPO: ….………   TURNO: ………..……………….      FECHA: ……………………………




	CRITERIOS
	EXCELENCIA
	CALIDAD
	NIVEL MEDIO DE CALIDAD
(DEBE MEJORAR)
	VALOR
(1.0)

	
PRESENTACION
	Diseño novedoso, con gran cantidad de materiales, hay ingenio y creatividad en la
relación de la exposición de los contenidos. Se identifica fácilmente el tema y sus relaciones. Tiene un nombre llamativo. Sin faltas de ortografía. En tiempo y forma. Contiene los nombres de los creadores y entrega el rol y las actividades de cada integrante del equipo de trabajo.

	Diseño novedoso, con gran cantidad de materiales, hay ingenio y creatividad en la relación de la exposición de los contenidos. Se identifica fácilmente el tema y sus relaciones. Tiene un nombre llamativo.
Presenta algunas faltas de ortografía. En tiempo y forma. Contiene los nombres de los creadores y entrega el rol y las actividades de cada integrante del equipo de trabajo

	Diseño novedoso, con gran cantidad de materiales, hay ingenio y creatividad en la relación de la exposición de los contenidos. Se identifica fácilmente el tema y sus relaciones. Tiene un nombre llamativo. Presenta algunas faltas de ortografía. En tiempo y forma. Contiene los nombres de los creadores y entrega el rol y las actividades de cada integrante del equipo de trabajo.

	

	
CONTENIDO
	Hay información abundante y confiable, presenta imágenes e ilustraciones para abordar los temas. La información tiene
secuencia lógica,  coherente y suficiente para entenderla.

	Hay información abundante y confiable,
presenta imágenes e ilustraciones para abordar los temas. La información tiene secuencia lógica,  coherente y suficiente para
entenderla.

	La información es escasa, las
ilustraciones e imágenes se relacionan
poco o nada con el contenido. Presenta
dificultad en la información, lo que
dificulta su comprensión. Hay
incongruencias en la presentación de los
temas.

	

	
PRESENTACION Y EXPOSICION
	Excelente dominio del tema, enriquecido con ejemplos. Responde acertadamente las
preguntas que se les plantea. Hay
seguridad y fluidez

	Excelente dominio del tema, enriquecido con ejemplos. Responde acertadamente las preguntas que se les plantea. Hay seguridad
y fluidez

	Excelente dominio del tema, enriquecido con ejemplos. Responde acertadamente las preguntas que se les plantea. Hay seguridad y fluidez
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