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“2017. Año del Centenario de las Constituciones Mexicana y Mexiquense 1917”

ESCUELA PREPARATORIA OFICIAL ANEXA A LA NORMAL Núm. 1 DE TOLUCA

M I S I Ó N

Desarrollar una educación basada en competencias académicas mediante el uso adecuado de estrategias didácticas y criterios de evaluación para formar bachilleres comprometidos consigo mismo y su comunidad, así como consolidar sus aptitudes y fortalecer su visión científica-tecnológica y humanística de su entorno para facilitar su acceso a la educación superior.
FILOSOFÍA INSTITUCIONAL

La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca, a partir del marco filosófico que establece el Artículo 3º Constitucional, la Constitución Política del Estado de México y el Plan de Estudios de la Reforma Integral del Bachillerato principalmente se refiere a los fines del Bachiller y al perfil del egresado; desde esta óptica, la Institución centra su interés en la formación integral de individuo como ente social que al concluir su preparación como bachiller sea capaz de involucrarse en la solución de los problemas de su entorno, así como poseer los elementos suficientes que le permita incorporarse en los distintos campos del saber, de igual manera, proporcionar los servicios educativos de calidad, sustentados en valores humanos universales para que genere en los educandos la conciencia humanista de la sociedad.  Esta es la concepción filosófica de la Institución, formar al hombre para bien del hombre.

V  I  S  I  Ó  N

La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca brinda educación de vanguardia, propiciando en sus estudiantes el desarrollo de habilidades, aptitudes, actitudes y valores a través del logro de competencias académicas que les permitan acceder satisfactoriamente a los distintos campos del saber.












PLAN DE CLASES
Nombre del Profesor: __DÍAZ VILCHIS LUIS LEONEL____
Materia: INFORMÁTICA Y COMPUTACIÓN IV_    Grado: _SEGUNDO     Grupo:   I, II, III, IV, V       Turno: _MATUTINO
MISIÓN DOCENTE
Promover procesos de enseñanza-aprendizaje de manera integral a través de una educación de calidad sustentada en las competencias genéricas y disciplinares, propiciando un mejor nivel educativo así como aprendizajes significativos.













	MATERIA:
	                                  INFORMATICA Y COMPUTACION IV
	HORAS SEMANALES
	3

	PROFESOR :
	DÍAZ VILCHIS LUIS LEONEL 





	CAMPO DISCIPLINARIO
	ASIGNATURA
	GRADO
	SEMESTRE
	GRUPO (S)
	TURNO

	LENGUAJE Y COMUNICACION
	Informática y computación IV
	2º
	Cuarto
	 1
	2
	3
	4
	5
	MATUTINO 





	CATEGORIAS PARA EL ESTUDIANTE (COMPETENCIAS GENÉRICAS)

	SE AUTODETERMINA Y CUIDA DE SI
	SE EXPRESA Y SE COMUNICA
	PIENSA y CRÍTICA REFLEXIVAMENTE
	APRENDE DE FORMA AUTÓNOMA
	TRABAJA DE FORMA COLABORATIVA
	PARTICIPA CON RESPONSABILIDAD EN LA SOCIEDAD

	
	1.- Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información y expresar ideas. 

Unidad I, II y III
	2.- Ordena información de acuerdo a categorías, jerarquías y relaciones. 


Unidad I, II y III
	3.- Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimiento.


Unidad I, II y III
	4.-Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos



Unidad I, II y III
	





	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	
UNIDAD I     II      III
-Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de sus metas.
Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.
Argumenta la solución obtenida de un problema, con métodos numéricos, gráficos, analíticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matemático y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación.




           










	
CONTEXTO ACADEMICO 

	
NIVEL DE ESTUDIOS
	
BACHILLERATO GENERAL

	
NOMBRE DE LA MATERIA
	 
INFORMÁTICA Y COMPUTACIÓN IV

	
SEMESTRE EN EL QUE SE IMPARTE
	
CUARTO

	
TIEMPO ASIGNADO  A LA MATERIA
	
60 HORAS  ( 3 HORAS X SEMANA)

	
NUMERO TOTAL  DE SESIONES  DE LA MATERIA
	
3hrs.   :   1 SESION DE 100 MINUTOS Y UNA DE 50 MINUTOS   

	



PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO
	Procedente de la evaluación diagnóstica aplicada los estudiantes del cuarto semestre pude percatarme que en  sus expectativas e intereses así como de sus conocimientos previos solo se detecta como principal problema la    baja motivación al estudio dada que  varios  expresan que no manipulan los programas de computo  y  que una vez concluido su bachillerato  se incorporarán  al ambiente laboral esta actitud viene dándose debido a que en primer lugar  pertenecen a familias de escasos recursos, otra sus padres están divorciados y ellos prefieren ya mantenerse sus estudios, por otro lado los que manifiestan que continuarán con sus estudios no optan por carreras universitarias, sino técnicas;  sin embargo esta problemática está abordándose durante el desarrollo de la asignatura para que haya un cambio de actitud en cuanto a lograr interés  a través del diseño de actividades practicas que les relacione los conocimientos con situaciones reales.

	
UNIDADES DIDACTICAS QUE CONTIENE LA MATERIA
	Unidad I: INTRODUCCIÓN A LAS BASES DE DATOS
Unidad II: ORGANIZACIÓN  A LAS BASES DE DATOS.
Unidad III. CICLO DE VIDA Y NORMALIZACIÓN DE UN SGBD










PROPÓSITO DE LA MATERIA El alumno  Identificara y relacionara los diferentes elementos que integran a los sistemas de base de datos, interactuando en un ambiente computacional en el que pueda incorporar este tipo de tecnología en su vida académica y cotidiana, mostrando responsabilidad en el uso de la misma. mediante el desarrollo de distintas estrategias, lo que influirá positivamente en su aprendizaje.

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	
UNIDAD I
Argumenta la solución obtenida de un problema, con métodos numéricos, gráficos, analíticos o variaciones, mediante el lenguaje verbal, matemático y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación. 



	TEMA
UNIDAD
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD I

1.1 Conceptos Básicos.
1.1.1 Base de Datos.
1.1.2 Dato, Campo y Registro.
1.1.3 Tablas, Claves, Relación
1.1.4 consultas y Formularios.
1.1.5 Informes y Reportes.
1.1.6 Tipos de gestores de BD






1.2 Modelos de B.D.
1.2.1 Modelos de B.D.
1.2.2 Modelos de Red.
1.2.3 Modelo Jerárquico.
1.2.4 Modelo Entidad-Relación
1.2.5 Modelo Relacional.








1.3 Requerimientos de construcción.
1.3.1 Modelo ANSI PARK.
1.3.2 Arquitectura de 3 niveles
1.4 Álgebra relacional.
1.4.1 Operadores Primitivos.
1.4.2 Operadores derivados.
1.4.3 Operadores adicionales de consulta

	



· Conceptualizar los conceptos y funciones relacionados con las BD.

· Plantear al grupo algunos ejemplos en donde se puede llevar la creación  de la BD. 


· Elaborar y conocer los modelos de BD adecuados en la elaboración de prácticas.




· Identificación de los tipos de operadores




	Deductivo inductivo

	Inicio:
 A través de una lluvia de ideas los alumnos indicarán que entienden por el término Base de Datos y cuál consideran que es la importancia de la misma.

· De acuerdo a sus aportaciones: Identificar los elementos del proceso de las BD.

· Realizar los esquemas en donde se ilustren dichos modelos, la forma en que interactúan durante dicho proceso.

Desarrollo:
· Con las preguntas generadoras:
¿Por qué consideras importante el saber elaborar BD?
¿Cuáles son los pasos para elaborar BD?, se comenzará la clase, dando un breve apunte de cada elemento que componen las BD, para que elaboren los primeras capturas de datos.

· Los alumnos realizaran una BD  entre ellos mismos para utilizar  los datos  personales correctos y así corroborar lo aprendido

Cierre:
· Evaluación, auto-evaluación y coevaluación de acuerdo a las Prácticas.
· El alumno elaborará una BD  con los datos personales más importantes 
· Elaborar en equipo de 2 personas  una BD, y elaborar comentarios al respecto.
	

1ra. dimensión
Problematización (técnica lluvia de ideas)




2da.  dimensión
Adquisición y organización de la información( modelos BD)





3ra. dimensión
Procesamiento de  los operadores.



4ta. dimensión
Practicas  realizadas de BD

	· Rúbricas:





· Apuntes.





· Investigación





· Esquemas
· 

· Realización de un portafolio de evidencias digital con  Elaboración de sus Base de datos 




· Practica 1: Crear Tablas

	



· Sala de informática.




· Computadora.




· Internet.




· Cañón





· -Libreta de apuntes





· Pizarrón




· Pintarron.




	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	
UNIDAD    II      
. Argumenta la solución obtenida de un problema, con métodos numéricos, gráficos, analíticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matemático y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación.










	TEMA
UNIDAD
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	

UNIDAD 2
ORGANIZACIÓN DE UNA B.D.



2.1 Tablas
2.1.1 Diseño de tablas.
2.1.2 Operadores Principales.
2.1.3 definición de claves.
2.1.4Relaciones entre tablas.




2.2 Formularios
2.2.1 Creación de formulario.
2.2.2 Modificar un formulario.
2.2.3 Agregar objetos.




2.3 Consultas.
2.3.1Consultas por asistente.
2.3.2 Consulta * varias tablas.
2.3.3 Consulta por parámetros



2.4 Informes
2.4.1 Partes de un informe.
2.4.2 Creación de un informe Utilizando el asistente.
2.4.3 Creación de un informe Utilizando Tablas.

	
1. Qué el estudiante  diseñe una BD utilizando tablas con datos personales.



2. Que el estudiante identifique la diferencia entre tablas, formularios, consultas e informes y clasifique los componentes.


3. Propiciar la comprensión de la creación de una BD a partir de la teoría expuesta


4. Que el estudiante  establezca la relación de las  utilizadas para dar ejemplos y elaborar BD.


5. Que el estudiante explique los tipos de  BD que se pueden crear





	






Inductivo deductivo





	Inicio: Solicitar a los alumnos que anoten en una Tabla datos de artículos de su interés, así se formarán equipos máximo de 2 integrantes.
Elaborar una propuesta de  BD, apoyándose en diversas fuentes.
Elaborar un cronograma  de trabajo tomando en cuenta la fecha de entrega.

Desarrollo: Conforme se desarrolle la BD elaborar consultas, formularios, informes de  acuerdo a los datos utilizados que previamente se capturaron durante las sesiones.

· Organizar las BD  en USB para facilitar su manejo y posteriormente utilizarlas en la organización del trabajo.

· Con el apoyo del profesor elegir la modalidad más conveniente para presentar su trabajo y llevar a cabo la presentación del mismo, siguiendo las características internas y externas que previamente ya se habrán dado.

Cierre: Organizar al grupo  para entrega de prácticas individuales extrayendo un ejemplo de cada uno de los tipos de Bd de acuerdo a las características estudiadas previamente.

	1 dimensión
Diseño
(Trabajo en equipo )



2 dimensión
Adquisición y organización de la información (Portafolio de Evidencias)




3 dimensión
Procesamiento de las BD

Trabajo individual



4 dimensión
Aplicación del conocimiento

	· Apuntes.


Practica:
· Crear Tablas

Practica: 
· Relacionar tablas

Practica:
· Crear un formulario.

Practica: 
· Modificar formularios.

Practica: 
· Consulta por asistente

Practica: 
· Consulta por varias tablas.

Practica: 
· Consulta por parámetros.

Practica:
· Creación de un informe

	
· Sala de informática.




· Computadora.




· Internet.




· Cañón





· -Libreta de apuntes





· Pizarrón




· Pintarron.






	OMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	
UNIDAD     III
-Argumenta la solución obtenida de un problema, con métodos numéricos, gráficos, analíticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matemático y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación



	TEMA
UNIDAD
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD 3
CICLO DE VIDA Y NORMALIZACION DE UN SISTEMA DE BASE DE DATOS.

3.1 Normalización.
3.1.1 Primera forma normal.
3.1.2 Segunda forma normal.
3.1.3 Tercera forma normal.




3.2 Ciclo de vida del sistema de aplicación de base de datos.



3.2.1 Recolección y análisis de información.
3.2.2 Diseño conceptual de la base de datos.
3.2.3 Elección de un sistema gestor de base de datos.
3.2.4 Transformación al modelo de datos.
3.2.5 Diseño físico de la base de datos.
3.2.6 Generación de un sistema de base de datos.


	











	







Deductivo-inductivo 





Analítico














	Inicio: Investigar sobre el 
tema DE NORMALIZACION
 características.
los alumnos elaboraran un mapa conceptual o esquema que abarque todo lo relacionado con el tema.

Desarrollo: Explicar en clase las características mediante aportaciones de los estudiantes.
Solicitar a los alumnos varios prácticas y trabajos en clase, marcando los elementos que lo integran.
Identificar la forma en que están creadas las BD .
Seleccionar un tema de interés general y elaborar una BD
Solicitar a los alumnos diversos periódicos o revistas para que con ayuda del profesor analicen la mejor información para generar una BD
Cierre
Integrar equipos de trabajo y que comparen las semejanzas y diferencias de las BD creadas.
Recopilar información trascendente de acontecimientos llevados a cabo en la institución.
Diseñar una BD con información de los alumnos de la institución 
	
1ª dimensión: recuperación de la información
-Definir los conceptos.
2ª. Dimensión: Comprensión.
-Identificar  características
3ª. Dimensión: Análisis
-Clasificar las normas presentadas en las unidad III
4ª. Dimensión: Aplicación:
Cambiar la postura de un compañero mediante la realización d BD
5ª. Dimensión: Meta cognición
Organizar los  BD  e información utilizados
6ª Dimensión: Autorregulación
Argumentar posturas mediante la  creación de BD.

	
· Apuntes.


Practica: mostrando en donde se aplica la normalización 
	


· Sala de informática.




· Computadora.




· Internet.




· Cañón





· -Libreta de apuntes





· Pizarrón




· Pintarron.





	AMBIENTES DE TRABAJO :  Aula   y Sala de Informatica


	
INFORMACION

	Los estudiantes tendrán acceso a la información  a través de investigaciones vía internet o bibliografía sugerida por el docente, de Textos e información adquirida en clase, a así como en materiales didácticos durante las sesiones como de los temas relevantes.
Se proporciona al estudiante información necesaria para la creación de BD.

	
INTERACCION
	Se da en los estudiantes al interactuar con los materiales y recursos didácticos, con la realización de BD, esperando contar con la presencia de  sus compañeros al trabajar de forma colaborativa fomentando valores de respeto y responsabilidad.

	
PROUCCION 
	Cada actividad de aprendizaje propuesta  genera un producto tal como diversos modelos cognitivos, trabajos en equipos, ejecución de técnicas, reportes  de Bd  presentación Final de una BD.

	
EXHIBICION 
	Los estudiantes presentan sus BD, dan comentarios  se retroalimentan de los demás y el docente retroalimenta de manera grupal en caso  que haya dudas en los temas desarrollados en las actividades.



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
	                         MES
SEMANA
	FEBRERO
	MARZO
	ABRIL
	MAYO
	JUNIO
	JULIO

	
	1ª.
	2ª.
	3ª.
	4ª.
	1ª.
	2ª.
	3ª.
	4ª.
	1ª.
	2ª.
	3ª.
	4ª.
	1ª.
	2ª.
	3ª.
	4ª.
	1ª.
	2ª.
	3ª.
	4ª.
	1ª.
	2ª.
	3ª.
	4ª.

	UNIDAD 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	PRIMERA EVALUACIÓN
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SEGUNDO EXAMEN
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


                     


























	ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

	Investigaciones documentales en bibliotecas virtuales, libros, internet.
 

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	

1er. Parcial
50% examen escrito
50 %  evaluación continua.
       30 % Investigaciones
       10% tareas.
       10 % trabajo en clase
de evaluación continua ( tareas, investigaciones, participaciones, actividades en clase)
 Portafolio de trabajos.
 

2do. Parcial (evaluación final)
  
50% examen escrito
50 %  evaluación continua.
       40 % Prácticas. 
       10% tareas.
       

Nota: Al finalizar el documento se anexan las rubricas de evaluación para cada producto solicitado.

















	BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

	http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://www.monografias.com/trabajos7/bada/bada.shtml
http://www.lawebdelprogramador.com/curso/enlace.php?idp=2428=1&texto=Acces
http://www.programacion.com/bbdd/tutorial7modrel74/
http/sepacomputo.unam.mx
http://sistemas.itlp.edu.mx
http://www.abcdatos.com7tutoriales/tutorial/1+l7052.html
http://es.wikipedia.org/wiki/clave_ajena




 

	REUNIONES DE ACADEMIA

	
La academia informática y computación  acordó realizar las reuniones que a continuación se mencionan:

· 











	Revisó



M. EN E. SYLVIA RAMÍREZ GONZÁLEZ
                            DIRECTORA  ESCOLAR
	







            





  
                          


	


	Profr. Díaz Vilchis Luis Leonel
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