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“2017.  Año del Centenario de las Constituciones Mexicana y mexiquense de 1917”

ESCUELA PREPARATORIA OFICIAL ANEXA A LA NORMAL Núm. 1 DE TOLUCA

FILOSOFÍA INSTITUCIONAL

La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca, a partir del marco filosófico que establece el Artículo 3º Constitucional, la Constitución Política del Estado de México y el Plan de Estudios de la Reforma Integral del Bachillerato principalmente se refiere a los fines del Bachiller y al perfil del egresado; desde esta óptica, la Institución centra su interés en la formación integral de individuo como ente social que al concluir su preparación como bachiller sea capaz de involucrarse en la solución de los problemas de su entorno, así como poseer los elementos suficientes que le permita incorporarse en los distintos campos del saber, de igual manera, proporcionar los servicios educativos de calidad, sustentados en valores humanos universales para que genere en los educandos la conciencia humanista de la sociedad.  Esta es la concepción filosófica de la Institución, formar al hombre para bien del hombre.

V  I  S  I  Ó  N

La Escuela Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 1 de Toluca brinda educación de vanguardia, propiciando en sus estudiantes el desarrollo de habilidades, aptitudes, actitudes y valores a través del logro de competencias académicas que les permitan acceder satisfactoriamente a los distintos campos del saber.

M I S I Ó N

Desarrollar una educación basada en competencias académicas mediante el uso adecuado de estrategias didácticas y criterios de evaluación para formar bachilleres comprometidos consigo mismo y su comunidad, así como consolidar sus aptitudes y fortalecer su visión científica-tecnológica y humanística de su entorno para facilitar su acceso a la educación superior.












PLAN DE CLASES



MISIÓN DOCENTE
Planear, desarrollar, implantar y Promover  el desarrollo de los estudiantes mediante  la creación de ambientes de  aprendizaje a través del pleno dominio, la estructura y planificación  de los saberes en el marco de sus aspiraciones, necesidades y posibilidades como individuos y en relación a sus circunstancias socioculturales para  lograr  el  nivel de conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores que le permita realizar  satisfactoriamente las  actividades demandas.






	MATERIA:
	                                INFORMÁTICA Y COMPUTACIÓN II
	HORAS SEMANALES
	3

	PROFESOR (A):
	
Prof. Sergio Alonso Evaristo,  Prof. Murillo Rosado José Antonio, Prof. Vallejo Fuentes Luis Manuel



	CAMPO DISCIPLINARIO
	ASIGNATURA 
	GRADO
	SEMESTRE
	GRUPO (S)
	TURNO

	MATEMÁTICAS Y RAZONAMIENTO COMPLEJO
	Informática y Computación II
	1º
	Segundo
	 1
	2
	3
	4
	5
	Vespertino 



	CATEGORÍAS PARA EL ESTUDIANTE (COMPETENCIAS GENÉRICAS)

	SE AUTODETERMINA Y CUIDA DE SÍ
	SE EXPRESA Y SE COMUNICA
	PIENSA Y  CRITICA REFLEXIVAMENTE
	APRENDE DE FORMA AUTÓNOMA
	TRABAJA DE FORMA COLABORATIVA
	PARTICIPA CON RESPONSABILIDAD EN LA SOCIEDAD

	Manipula objetos y movimientos en una presentación electrónica
	Construye conceptos a partir de soluciones gráficas.
	Manipula los objetos de una diapositiva como son: mover, cortar, copiar, pegar, insertar.


	Distingue herramientas de procesamiento de datos de elaboración de presentaciones electrónicas.

	Implementa el uso de las TIC  para informar y procesar información para su divulgación
	





	COMPETENCIAS DISCIPLINARIAS BÁSICAS
	
· Identifica las características de los elementos del entorno grafico de las presentaciones electrónicas y lo personaliza.
· Uso de las tecnologías de información para la elaboración de una presentación electrónica y la administración de las mismas.




	
CONTEXTO ACADEMICO 

	
NIVEL DE ESTUDIOS
	
BACHILLERATO GENERAL

	
NOMBRE DE LA MATERIA
	 
INFORMÁTICA Y COMPUTACIÓN II

	
SEMESTRE EN EL QUE SE IMPARTE
	
SEGUNDO

	
TIEMPO ASIGNADO  A LA MATERIA
	
60 HORAS  ( 3 HORAS X SEMANA)

	
NUMERO TOTAL  DE SESIONES  DE LA MATERIA
	
3hrs.   :   1 SESION DE 100 MINUTOS Y UNA DE 50 MINUTOS   

	



PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO
	Según los resultados del examen diagnostico que se les aplico a los alumnos del segundo semestre de la escuela preparatoria anexa a la normal 1 detectamos que la principal problemática a la que nos enfrentamos  es la falta de motivación, no solo en la materia de informática y computación II si no en la mayoría de las materias, los alumnos aun no tienen bien definido su plan de vida a futuro y  por tal motivo la desmotivación se hace presente sobre todo cuando ellos creen que conocen a la perfección el uso adecuado del internet  y de las redes sociales, del programa de PowerPoint; esto hace que no le pongan el esfuerzo que se debe en el salón y en la sala de computo. 
Esto se debe en gran parte a la falta de comunicación que tienen ellos con sus padres y viceversa por lo cual los alumnos no están preparados para tomar buenas decisiones y optan por la indisciplina y la falta de compromiso para con ellos mismos. Aun con este problema en la materia se busca que los jóvenes logren los conocimientos mínimos necesarios para poder manipular y utilizar los programas que en este se abordan, así como ayudarlos con su orientación vocacional y el logro académico.

	
UNIDADES DIDACTICAS QUE CONTIENE LA MATERIA
	UNIDAD 1 INTERNET
UNIDAD 2 EDICIÓN DE PRESENTACIONES ELECTRÓNICAS
UNIDAD 3 INTRODUCCIÓN A LAS REDES DE COMPUTADORAS





PROPOSITO DE LA MATERIA: Es que los alumnos comprendan la importancia que tiene el uso del internet, los servicios que brinda, así como sus ventajas y desventajas que trae el uso correcto del mismo en su vida escolar y personal. Además conocerá, manipulara y utilizara el programa de Microsoft office PowerPoint, con el cual aprenderá a hacer presentaciones electrónicas que le ayudaran en su desempeño académico y que le aportaran un extra en su vida profesional y personal. Así mismo conocerá lo que significa una red computacional en sus diferentes tipos usos y aplicaciones. Todo esto en un ambiente de respeto, compañerismo y el uso de la computadora.


	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	UNIDAD I
Comprende la tecnología asociada al uso del internet. 
Distingue los métodos de búsqueda que se pueden efectuar en internet. 
Establece la configuración para el uso de internet y sus servicio








	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD 1 INTERNET
1.1 Conceptos y terminología
1.1.1 Breve historia de internet
1.1.2 Elementos para una conexión a intenet
1.1.3 ISP (Internet Service Provider, Proveedor de servicios de Internet)
1.1.4 HTTP (protocolo de transferencia de hipertexto).
1.1.5 URL (dirección de internet).
1.1.6 Hyperlink (vinculo)
1.1.7 FTP (Protocolo de transferencia de archivos).

	Manejar los  Conceptos como primera necesidad para comparar los diferentes  términos de internet y descubrir la relación entre ellos.

Inducir al alumnado a conocer la conceptualización universal por la que se creó el internet.
Conocer la terminología empleada con el alumno para formular respuestas y generar un reporte, exposición oral o escrita.

Se sugiere al alumno que descubra el principio general para el que fue echo el buscador, que ha dado lugar a la aceleración de la información digital en la actualidad y facilita en gran medida a las nuevas formas de comunicarse.

	INDUCTIVO
	INICIO
Mediante una investigación digital los alumnos conocerán los conceptos básicos de internet y la importancia de un uso adecuado de los servicios de internet.

Desarrollo. 

· Realizar cuadros comparativos.

· Conocer los diferentes elementos y servicios de una comunicación en línea.

· generar en el alumno la inquietud para participar en los foros sobre la nueva tecnología.

· Educar al alumno sobre la manera correcta de utilizar el correo electrónico y las videos conferencias.

Cierre. 
Realizar una práctica de una video conferencia e intercambiar archivos entre usuarios de la videoconferencia










	1ra. dimensión
Problematización (investigación)




2da.  dimensión
Adquisición y organización de la información(cuadro comparativo)





3ra. dimensión
Búsqueda de información en motores de búsqueda.



4ta. dimensión
Realización de un video y uso del internet



	· Investigación digital (Internet).

· Creación de un cuadro comparativo sobre diferentes buscadores.

· Reporte sobre las diferencias entre buscador y navegador. 

· Crear una conversación grupal digital.
	

· Pintarrón 
· Cañón 
· Plumón 
· Libreta 
· Internet 
· Sala de computo 

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	
Unidad II   Distingue herramientas de procesamiento de datos de elaboración de presentaciones electrónicas.
· Manipula objetos y movimientos en una presentación electrónica.
· Manipula los objetos de una diapositiva como son: mover, cortar, copiar, pegar, insertar.
Implementa el uso de las TIC´s para informar y procesar información para su divulgación




	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	
UNIDAD 2 EDICIÓN DE PRESENTACIONES ELECTRÓNICAS

2.1 CONCEPTOS BÁSICOS
2.1.1 Presentación
2.1.2 Diapositiva
2.1.3 Estilo
2.1.4 Animación
2.1.5 Vista
2.2 Pasos iníciales de las presentaciones.
2.2.1 Presentación en blanco
2.2.2Presentación con asistente
2.2.3 Aspectos de diseño de la presentación
2.2.3.1 Tamaño, orientación y patrón de diapositivas.
2.3 Herramientas de edición de presentaciones.
2.3.1 Seleccionar diapositiva.
2.3.2 Mover, copiar, borrar, insertar y duplicar diapositiva.
2.3.3 Efectos de transición de diapositiva.
2.4 Aspectos de diseño de diapositiva.
2.4.1 Texto
2.4.2 Dibujo
2.4.3 Imágenes
2.5 Herramientas de edición de diapositivas.
2.5.1 Seleccionar objetos

2.5.2 Mover, copiar, borrar e insertar objetos
2.6 Formato de dibujo.
2.6.1 Formato de imagen
2.7 Herramientas de corrección
2.7.1 Ortografía y gramática
2.8 Herramientas de objeto.
2.8.1 Agrupar, desagrupar y reagrupar objetos
2.9 Herramientas de multimedios.
2.9.1 Animación
2.9.2 Audio
2.9.3 Video








	Encaminar al alumno sobre la enseñanza de la tecnología en la escuela, encadenando los conocimientos previamente adquiridos de manera tal que se obtenga un nuevo procedimiento para las nuevas tecnologías.

El alumno lo utilizará en esta Materia, donde se encadenan los conocimientos adquiridos, obteniendo una nueva forma de aplicar las herramientas de PowerPoint, es decir, obtener nuevos elementos de los ya adquiridos en la materia de informática.








El alumno lo utilizará en esta Materia, donde se encadenan los conocimientos adquiridos, obteniendo una nueva forma de aplicar las herramientas de PowerPoint, es decir, obtener nuevos elementos de los ya adquiridos en la materia de informática.



















	















Deductivo






































Deductivo 



	INICIO
· Describir de manera clara los diferentes conceptos de una presentación.

· Explorar las herramientas que se manejan en una presentación.

· Manipular los aspectos de orientación de una diapositiva.

Realizar y observar los procedimientos para la creación de las diferentes  presentaciones

DESARROLLO

· Investigaciones digitales.


· Promover las investigaciones mediante la práctica.


· Inducir a la creación de una presentación con la información recabada en las investigaciones.


· Elaboración de una presentación.


· Organización de prácticas para comprender el uso correcto de una presentación.


· Manejar los diferentes aspectos de formato de una Presentación.


· Explicar el uso de las herramientas con las que cuenta una presentación.




























	1a. Dimensión
Problematización –Disposición












2da.Dimensión
Adquisición y organización del conocimiento.




3a.Dimensión 
Procesamiento de la Información




4a.Dimensión
Aplicación de la Información
	
· Practica1:”Trabajando con una presentación.



· Practica 2: Descripción de los pasos para crear una diapositiva. 



· Practica 3: Visualizar las diferentes presentaciones electrónicas 


· Practica 4: crear, seleccionar, mover, copiar, borrar e insertar una diapositiva.


· Practica 5: crear una presentación con diferente transición de diapositiva.



· Practica 6: Insertar texto, imagen y dibujo.


· Practica 7: crear, mover, copiar, copiar e insertar objetos.

· Practica 8: corrección ortográfica y gramatical.



· Practica 9: Agrupar, reagrupar y desagrupar objetos.












	· Pintarrón 
· Cañón 
· Plumón 
· Libreta 
· Internet 
· Sala de computo

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS POR UNIDAD

	
Unidad III. 
· Valora las ventajas y desventajas del uso de las redes de computadoras, así como los recursos que comparten ellas.
· Clasifica los elementos que componen una red.
· Analiza y explica el funcionamiento de las redes de acuerdo con su clasificación.




	UNIDAD
Y TEMA
	R. A. P.
	MÉTODO
	SECUENCIA DIDÁCTICA
( Actividades de aprendizaje) 
	NIVEL DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIAS
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	UNIDAD 3 INTRODUCCIÓN A LAS REDES DE COMPUTADORAS
3.1 Conceptos Básicos
3.1.1 Definición
3.1.2 Ventajas y Desventajas
3.1.3 Recursos que se comparten (Unidades lectores, discos duros, impresoras, módems, escáner, archivos, etc.).
3.2 Elementos de una red
3.2.1 Hardware
3.2.1.1 Nodos (Servidores y Estaciones de trabajo).
3.2.1.2 Tarjetas de Interfaz red (INIC)
3.2.1.3 Medios de transmisión (Alámbricos e Inalámbricos) 3.2.1.4 Equipo de conectividad (Hub, Switch, Repetidores, Routers).
3.2.2 Software.
3.2.2.1 Sistema Operativo de redes (NOS).
3.2.2.2 Protocolos (TCP/IP).
3.3 Clasificación de las redes de computadoras.
3.3.1 Por su alcance (MAN, WAN, PAN, LAN, CAN, INTERNET).
3.3.2 Por su relación funcional (Igual .igual (P2P), Cliente-servidor).
3.3.3 De acuerdo a la Topología (Estrella, Anillo, Árbol, Bus, Malla, Hibrida).

	



Propone investigar diferentes conceptos de redes de computadoras para realizar cuadros comparativos sobre las ventajas y desventajas de las redes, generando estrategias para que el alumno las entienda y pueda aplicarlas en su hogar.


Emprender estrategias de reconocimiento de equipos de conectividad a fin de determinar el mejor de acuerdo al tipo de red instalada.




Propone investigar diferentes conceptos de redes de computadoras para realizar cuadros comparativos sobre las ventajas y desventajas de las redes, generando estrategias para que el alumno las entienda y pueda aplicarlas en su hogar.
	















Deductivo
























Deductivo 







	INICIO
· Inducir al alumno al entendimiento de las redes mediante la investigación y la práctica de creación de redes. 

· Explicar y visualizar la forma en que se comparte el hardware en una red de computadoras. 


· Reconocer los diferentes dispositivos de conexión de red.

DESARROLLO

· Identificar el sistema operativo en el cual se desenvuelve una red.

· Identificar los tipos de redes que se utilizan en diferentes lugares.

· Explicar y visualizar los protocolos de internet. 

· Crear un cuadro sinóptico sobre la familia de protocolos TCP/IP








· Investigaciones digitales.
CIERRE
· Realiza exposiciones para que el alumno entienda y razone que hay diferentes tipos de equipos de conectividad. 
· 
· Entender la clasificación de las diferentes redes por su alcance.
	1a.Dimensión
Problematización- Disposición

















2a.Dimensión 
Adquisición y organización del conocimiento.



3a.Procesamiento de la Información.




4a.Dimensión
Aplicación de la Información

	

Investigación digital





Practica 10: Personalizar animación en una diapositiva (texto e imagen).





Practica 11: conectando un equipo de conectividad.


Practica 12: cuadro comparativo de las diferentes redes de computadoras.






Exposición por equipos








	
· Pintarrón 
· Cañón 
· Plumón 
· Libreta 
· Internet 
· Sala de computo
· Pantalla 
· Audio 



	   




























PLANEACIÓN DE TRABAJO COLEGIADO
Categoria: Participa con responsabilidad en la sociedad 
Competencia Genérica: Contribuye al desarrollo sustentable de manera crítica, con acciones responsables. 
Atributo: Reconoce y comprende las implicaciones biológicas, económicas, políticas y sociales del daño ambiental en un contexto global interdependiente. 
Competencia Docente: Construye ambientes favorables para el aprendizaje autónomo y colaborativo.

Justificación: Concientizar a los alumnos sobre el desarrollo sustentable para mejorar el medio ambiente a través de una campaña para desarrollar el cuidado de nuestro entorno, haciéndolos participes de forma responsable. 

	Tema
Estratégico
	Punto crítico o problema
	Meta
	Indicador
	Fuentes de información
	Acciones
	Actividades
	Responsable
	Tiempo
	Evidencia
	Seguimiento y evaluación

	
El aseguramiento
del desarrollo 
de las competencias genéricas y disciplinares de los alumnos.
	Generar conciencia del cuidado del medio ambiente. 
	Promover en el 95% de la población estudiantil de primer grado una mayor conciencia sobre la importancia del cuidado del medio ambiente, a partir de una campaña en el presente semestre. 
	
1.Recolección de PET

2. Diseño de carteles, trípticos.

3. Investigación sobre el impacto ambiental de determinados productos que consumo cotidiano. 

4. Exposición 
(Inglés y PowerPoint)

	
1. Cantidad de PET recolectado 
2. Presentación y Difusión de carteles y trípticos
3. Documento de investigación.
4. presentación  PowerPoint
	
1. Convocatoria de la recolección de PET y datos de la cantidad de PET recolectado. 
2. La elaboración de los carteles y trípticos. 
3. Desarrollo de técnicas de investigación. 
4. Diseño de la elaboración de una presentación en PowerPoint. 
	1. Difusión de la convocatoria y evaluación del desempeño en la recolección de PET. 

2. Elección y diseño de carteles y trípticos, colocación de información en mamparas. 
3. Delimitación e indagación de un tema relacionado con el impacto ambiental.
4. Elaboración en PowerPoint. 
	Todos los alumnos, docentes y orientadores de primer grado.
	Presentación del proyecto lunes 5 de junio 2017. 
	1.  Fotografías de recolección. 
2. Carteles, trípticos. 
3. Investigación impresa. 
4. Diapositivas de PowerPoint. 
	Docentes y orientadores.














	
AMBIENTES DE TRABAJO :  AULA Y SALA DE COMPUTO  


	
INFORMACION

	Los estudiantes tendrán acceso a la información  a través de investigaciones vía internet o bibliografía sugerida por el docente, de Textos e información adquirida en clase, a así como en materiales didácticos durante las sesiones como de los temas relevantes.

	
INTERACCION
	Se da en los estudiantes al interactuar con los materiales y recursos didácticos, con la realización de PRESENTACIONES ELECTRONICAS, esperando contar con la presencia de  sus compañeros al trabajar de forma colaborativa fomentando valores de respeto y responsabilidad.

	
PROUCCION 
	Cada actividad de aprendizaje propuesta  genera un producto tal como diversos modelos cognitivos, trabajos en equipos, ejecución de técnicas, reportes  de PRESENTACIONES.

	
EXHIBICION 
	Los estudiantes presentan EXPOSICIONES sobre las redes computacionales, dan comentarios  se retroalimentan de los demás y el docente retroalimenta de manera grupal en caso  que haya dudas en los temas desarrollados en las actividades.




               CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

	MES
	FEBRERO
	MARZO
	ABRIL
	MAYO
	JUNIO
	JULIO 

	SEMANA
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	DIAGNÓSTICO 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD I INICIO, DESARROLLO Y CIERRE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD II INICIO, DESARROLLO Y CIERRE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD III INICIO, DESARROLLO Y CIERRE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

	Prácticas extra clase






	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

1er. Parcial

Examen       50%

Escala  
Practicas    20%
Trabajo en clase 10%
Investigación 10%
Proyecto de Identidad   10%


2do. Parcial (Evaluación Continua)

Presentación de Diapositivas proyecto de Cuerpo colegiado   20%
Investigación  20%
Practicas        30%
Tareas            20%
Trabajo en Clase  10%





	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

	http://www.aulaclic.es/internet/index.htm
http://www.uv.es/ciuv/cas/correo/email.html#quees
http://www.uco.es/ccc/glosario/glosario.html
http://www.es.tldp.org/Tutoriales/doc-cursoguadalinex-iesavoroes/tema5b.pdf
http://es.wikipedia.org/wiki/browser
http//www.danielclemente.com/navega/popup.html
. http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_powerPoint
http://www.monografias.com7trabajos247redes-computadoras/redes-computadoras.shtml










	BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

	Informática 1interfaz para el aprendizaje constante, Guzmán flores aideé, Ed. Esfinge
Internet, Strizinec Gabriel, Ed.  Trillas.
Informática paso a paso, Ferreira Cortes Gonzalo, Ed. Alfa omega



FECHA DE ENTREGA DE LA PLANEACIÓN:  03 DE FEBRERO DE 2017  .

	ACADEMIA

	

Profr. Sergio Alonso Evaristo
	

Profr. Murillo Rosado José Antonio
	

Profr. Vallejo Fuentes Luis Manuel




	Vo. Bo.


M. EN E. SYLVIA RAMIREZ GONZALEZ
Directora Escolar
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